- " T =TT Ly "- 4 1 L] A
il 1 l'I- ht}"'. ‘1. .}I'* & |-.1 .... 1

CONTRIBUICOES PARA ESTRUTURACAO DE PROPOSTA
POLITICO-PEDAGOGICA PARA OS SERVICOS DE CONVIVENCIAE

FORTALECIMENTO DE VINCULOS (SCFV) COMO INSTRUMENTO DE

PREVENCAO E ELIMINACAO DO TRABALHO INFANTIL

~_Salvador




FICHA TECNICA

INSTITUTO ALIANCA COM O ADOLESCENTE
Diretor Executivo
Emilton Moreira Rosa

Diretoras Técnicas
Maria Adenil Falcdo Vieira
[lma Oliveira
Marcia Campos
Silvana Campos
ESolange Leite

b |

Redacao dos Textos

Adriana Nascimento

Graca Gadelha

[lma Oliveira

Joselita Macédo Filha

Marcio Lupi

Mariah Oliveira

sandra Amorim Catalogacgéo na Fonte

Sandra Santos Bibliotecaria: Perpétua Socorro Tavares Guimarées

Tania Dornellas TN 1 = ™
Contribuicdes para a estruturagdo de proposta politico-pedagogica para

0s servicos de convivéncia e fortalecimento de vinculos (SCFV) como
Revisao Ortogra’ﬁca instrumento de prevengao e eliminagdo do trabalho infantil / Organi-
Edmilson Nascimento zacdo de Graga Gadelha e Ilma Oliveira. — Salvador, 2015.

120 p. : il. (Caderno Il — Praticas e Vivéncias)
Organizacao e Revisdo Final
Graca Gadelha

[lma Oliveira 1. Trabalno do menor- Brasil 2. Projeto Catavento — Brasil 3. Proposta
Politico-Pedagogica

ISBN: 978-85-98312-04-0

Projeto Grafico | Gadelha, Graga II. Oliveira, llma IIl. Titulo

Andrea Araujo € Mariana Araujo CDD: 341656




SIGLAS UTILIZADAS

BA — Bahia

CRAS - Centro de Referéncia de Assisténcia Social

CREAS - Centro Especializado da Assisténcia Social

CT - Conselho Tutelar

DST — Doenca Sexualmente Transmissivel

DPS — Desenvolvimento Pessoal e Social

ECA — Estatuto da Crianca e do Adolescente

FETIPA — Forum Estadual de Prevencao e Eliminagcao do Trabalho Infantil
FOBAP — Forum Baiano de Aprendizagem Profissional

|IA = Instituto Alianca com o Adolescente

MDS — Ministério do Desenvolvimento Social e Combate a Fome
MPE — Ministério Publico Estado da Bahia

MPT — Ministério Publico do Trabalho

OIT — Organizagao Internacional do Trabalho

ONG - Organizacao Nao Governamental

PETI — Programa de Erradicacdo do Trabalho Infantil

SCFV - Servigo de Convivéncia. e Fortalecimentordesviricéles
SGD - Sistema de Garantia de Direitos

SUAS - Sistema Unico de Assisténcia Social

SRTE — Superintendéncia Regional do Trabalho e Emprego
TRT — Tribunal Regional do Trabalho

UECE - Universidade Estadual do Ceara

UFBA - Universidade Federal da Bahia

l"'_.Jl""" ¥







1. Orientac®es para o Trabalho com Grupos de Criancas e Adolescentes
IMA OLVEIFG ...t Bt e s e o e o o o

2. Percursos Pedagogicos por Faixa Etaria

Mariah Oliveira € Marcio: LURI....i .zl e oo oo i, S O R
2.1. Percursos Pedagogicos para FaixaiEtaria de 6 aosi9 anos. oL st Rullfs s SN
2.2. Percursos Pedagogicos para Faixa Etaria de 10 20s 12 an@s. o it s s 46
2.3. Percursos Pedagdgicos para Faixa Etaria de 13 aos, 15 anos T s | ol Nl S
3. O Semiarido Nordeste II: superando desafios para a constru¢cao de uma proposta

pedagogica
Adriana NasCImEnt® v vl R S N TR s e, ELEN e S P 109







i I

No contexto da Agenda Bahia de Trabalho Decente e do Pacto pela Infancia do Semiari-
do, em 2008 a Organizacdo Internacional do Trabalho (QIT) deu inicio & implementacdo.do
Projeto de Cooperacao Técnica ‘Apoio aos Esforcos Nacionais em prol de um Estado Livre de
Trabalho Infantil, Bahia — Brasil’, em consequéncia do qual em 2010 foi lancado o Programa
de Acdo de Monitoramento Direto dos Beneficiarios, o Projeto Catavento. Esse Programa de
acao tem por principal objetivo contribuir para a prevencao e eliminacao do trabalho infantil no
territério de identidade Semiarido Nordeste |l do Estado da Bahia, fazendo dessa experiéncia
um projeto-piloto que subsidie a politica publica municipal, estadual € nacional no desenvolvi-
mento de metodologias de “zonas livres de trabalho infantil”.

Coordenado pelo Instituto Alianga (IA), sediado em Salvador, o Projeto Catavento visa acom-
panhar e monitorar o processo de identificacao de criangas e adolescentes em situacao ou em
risco de se envolver com trabalho infantil nos 18 municipiost do Semiarido Nordeste |I.

O projeto tem como parceiros estratégicos o Governo Federal, o Governo do Estado da
Bahia, por meio de suas secretarias, 0s governos municipais, o Ministério Publico do Traba-
lho na Bahia (MPT), o Ministério Publico do Estado da Bahia (MPE/BA), o Tribunal Regional do
Trabalho na Bahia (TRT/BA), a Superintendéncia Regional do Trabalho na Bahia (SRTE/BA), as
organizacdes de empregadores e de trabalhadores da Bahia, universidades, entre elas a Univer-
sidade Federal da Bahia (UFBA) e a Universidade Estadual do Ceara (UECE) e organizagdes da
sociedade civil, como a Avante e a Cipd Comunicacao Interativa.

A organizac¢ao dessa publicagcao optou por fazer o reconhecimento a todas as instituicdes
acima citadas, por meio da Agenda Bahia de Trabalho Decente, do Pacto pela Infancia, do
Forum Estadual de Prevencdo e Eliminacdo do Trabalho Infantil (Fetipa/BA) e do Forum Baiano
de Aprendizagem Profissional (Fobap), uma vez que essas instituicdes fazem parte desses co-
legiados atuantes na Bahia.

Ao longo da implementacdo do Projeto Catavento foi constatada a necessidade de agregar
um NovVo componente ao conjunto de resultados esperados. Esse novo componente consiste
na elaboracao de insumos que pretendem contribuir para a elaboracao de propostas politico--
-pedagogicas para os Servicos de Convivéncia e Fortalecimento de Vinculos (SCFV), no con-
texto das acdes de prevencao e erradicacao do trabalho infantil em cada municipio.

Para tanto, a equipe do IA elaborou o material, que comp&e a presente publicacado, fruto de
um trabalho compartilhado com as equipes nos municipios. Essa tarefa resultou na identifica-
caode demandas e necessidades locais e, sobretudo, no reconhecimento do potencial criativo
e pedagodgico baseado numa cultura rica em tradigcdes, mas também marcada pela escassez
de oportunidades e pela auséncia de programas € projetos ofertados pelo poder publico para
a superacao das vulnerabilidades e riscos sociais.

Espera-se que esta proposta possa subsidiar as equipes técnicas, especialmente os edu-
cadores sociais, e que 0s aprendizados ora disponibilizados possam de fato contribuir para
construcao e implementacdo de politicas publicas nessa area, com significativo reforco no
desenvolvimento de acdes voltadas para criancas e adolescentes que se encontrem em situa-
cao de vulnerabilidade social e de trabalho infantil, sobretudo aquelas abrangidas pelo Projeto
Catavento.

1 Adustina, Antas, Banzaé, Cicero Dantas, Cipo, Coronel Jodo S3, Euclides da Cunha, Fatima, Heliopolis, Jeremoabo, Nova Soure, Novo
Triunfo, Paripiranga, Pedro Alexandre, Ribeira do Amparo, Ribeira do Pombal, Santa Brigida e Sitio do Quinto. -
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Ilma Oliveirat

Este capitulo traz um conjunto de orientacdes para as equipes profissionais que traba-
lham com formacdo de criancas e adolescentes atendidos nos SCFV. Essas orientacdes se
baseiam nos referenciais tedrico-metodologicos adotados no ambito desta publicacao, e
estdo respaldadas na pratica social desenvolvida pela equipe do Instituto Alianga ao longo
de sua trajetdria, com experiéncia de atuacao em contextos sociais de maior complexidade
e com publicos diferenciados.

As orientacdes abaixo apontam para aspectos relacionados a formacao da equipe pro-
fissional, ao trabalho direto nos nucleos dos SCFV e a garantia das condi¢cdes estruturantes
para o desenvolvimento do trabalho.

© Estruturacio da Formacdo de Formadores: E fundamental em um processo de
educacdao para a vida de criancas e adolescentes uma atencao especial para a forma-
cao de formadores, em um processo estruturado, que envolva o dominio da proposta
pedagogica, o aprofundamento tedrico-metodologico, os temas do itinerario a ser
realizado junto ao publico-sujeito, e, principalmente, a supervisdo. No ambito dos
programas desenvolvidos pelo Instituto Alianca, que envolvam criangas, adolescen-
tes, jovens e familias, a formacdo dos formadores constitui uma premissa basica. Sao
realizadas cerca de 480 horas de formacao, assim distribuidas:

(i) 80 horas em regime de imersdo, de carater mais conceitual € metodologico;

(ii) 180 horas de capacitacao continuada, focada nas praticas e vivéncias do itinerario
a ser desenvolvido e

(iii) 220 horas de capacitacdo em servico e supervisao, mais voltada para o planeja-
mento e avaliacao do trabalho e na reflexao sobre a relacdo educador-educando.

A formacao faz com que a equipe profissional tenha um distanciamento do traba-
lho, necessario para perceber aspectos que nao sao vistos no cotidiano. Se possivel,
em alguns momentos, sobretudo para as supervisdes, € importante contar com um
profissional que nao esteja tao envolvido com a execucdo do programa, de modo a
contribuir com a equipe para uma reflexao mais distanciada, racional e ndo somente
emocional. Considerando-se as especificidades dos SCFV, que atendem casos de vio-
lacao de direitos de criancas e adolescentes, sobretudo aquelas em situacao de traba-
lho infantil, a criacao de um espaco de formacao constitui um “cuidado com o cuida-
dor’, que se defronta com situacdes extremas e, que exigem intervencdes assertivas e
o respaldo de uma equipe profissional.

Dicas de Temas para Formacao das Equipes Profissionais:

© Proposta Politico-Pedagogica

© Textos dos autores de referéncia que fundamentam a Proposta Politico-pedagogica
© Trabalho Infantil

© Sistema de Garantia de Direitos

1. Psicologa, Coordenadora Pedagogica Nacional, na area de Insergao Socioprodutiva e responsavel pelas acdes focadas
nos Direitos Humanos de Criangas e Adolescentes do Instituto Alianca




© Textos dos Cadernos de Orientacdo Técnica do MDS

© Sistematizacao da experiéncia do Projeto Catavento

© Temas do ltinerario Formativo a serem desenvolvidos com o publico-sujeito
© Papel do Educador dos SCFV

© Outros temas de interesse e da necessidade de aprofundamento por parte da
equipe profissional.

© Relacado Educador x Educando: constitui a base de todo o processo educativo.
E por meio de uma relacdo positiva e saudavel, que os lacos de confianca e de respeito
Vao se estabelecendo entre os educadores e as criancas e adolescentes. Esse vinculo
e fundamental para todo o processo de transformacao que se deseja alcancgar e que
€ proposto pela opcao de educacao que adotamos nesta publicacao: uma educagao
voltada para a construcao da autonomia, que transforma e que liberta.

Cabe mencionar que, nessa opcao metodologica, educadores e educandos se lan-
cam em um processo intenso de mutuo aprendizado e transformacdo. Esta relacao se
da a partir do olhar positivo e realista do educador sobre o educando, voltado para as
suas potencialidades e nao para suas limitacdes. Um olhar que, para além das dificul-
dades e fragilidades, lanca a crianca e o adolescente para outra direcao.

Importante apontar que € a partir do olhar gue Nnos constituimos como seres huma-
nos. Ser percebido, ou ser “enxergado’, significa receber uma atencao especial fren-
te as auséncias, com o educador empreendendo acdes imediatas para o retorno ao
SCFV. Merece atencao, por parte do educador, as intervencdes realizadas no grupo, a
maneira de se vestir, de tratar o outro, etc.

Uma relacao positiva entre educadores e educandos € marcada tambem pela firmeza
e amorosidade. Os limites sdo necessarios para o desenvolvimento do processo educa-
tivo, dando o contorno grupal. Os educadores precisam assegurar o funcionamento do
grupo, fazendo com que os educandos reflitam sobre as transgressdes ocorridas a partir
do contrato de convivéncia estabelecido, sempre com delicadeza e firmeza.

Outro fator importante para a construcao de uma relacao positiva com criancas e
adolescentes, consiste no respeito e sigilo as informacdes trazidas. E preciso que esse
acordo "ético” seja cumprido entre os membros do grupo, como uma das ‘regras” do
contrato de convivéncia. Da mesma forma, os educadores precisam saber acolher
aquilo que é trazido e fazer os devidos encaminhamentos, construidos em espaco de
supervisao e estudo, assegurando o sigilo das informacdes. Essa postura é central para
uma relacao pautada no profundo respeito as criancas, adolescentes e suas familias.

Importante lembrar que os educadores nao sao referéncia para as criancas e ado-
lescentes. Eles fazem-se referéncia em um processo de construcao no cotidiano do
trabalho educativo, com pequenos gestos que falam muitas vezes mais que as pala-
vras, mas que vao dando o tom de uma relacao pautada no respeito, na confianca, no
compromisso, firmeza e amorosidade.




Dicas de filmes para refletir sobre a relacdao educador x educando:

© Escritores da Liberdade - Direcdo: Richard Lagravenese. EUA/Alemanha, 2007.
Duracao: 123 minutos.

© Nenhum a Menos - Dire¢cao: Zhang Yimou. China, 1999,

Duracao: 106 minutos

© O Céu de Outubro — Direcao: Joe Johnston. EUA, 1999.

Duracao: 114 minutos.

© Dominio Teérico-Metodolégico: O educador encontra-se em uma relacao pro-
fissional. A sua intervencao, portanto, deve estar voltada para uma finalidade e objeti-
vos especificos, de acordo com o que foi inicialmente pactuado com a organizacao
contratante e em sintonia com as diretrizes da Politica Social que estd implementando.

Neste sentido, € importante o aprofundamento tedrico e metodologico, com estudos
de autores de referéncia, que possam aprimorar cada vez mais a pratica profissional. Sem
esse aprofundamento, o trabalho fica vazio, empirico e sem proposito ou direcdo clara.
O estudo teorico deve fundamentar a pratica, que, por sua vez, deve ser analisada e tra-
Zer Novos elementos para a teoria ja construida, constituindo a “praxis’, caracterizada por
esse constante e incessante movimento de construcao do conhecimento.

Educadores que ndo estudam, acabam repetindo velhas receitas, que nem sempre
se adequam mais a realidade, pois, ela € dindmica e nao estatica.

Fundamental tambéem que os educadores estudem previamente os temas a serem
tratados no percurso formativo das criancas e adolescentes, para que sejam capazes
de produzir as reflexdes necessarias, ou seja, para que possam utilizar a pedagogia
das perguntas de maneira assertiva: fazer perguntas requer um conhecimento tedrico
previo.

Dicas de alguns autores de referéncia, por ordem alfabética, com livros, videos e
textos disponiveis na internet:

© Anténio Carlos Gomes da Costa

© Bernardo Toro

© Jagues Delors — "Relatorio da Unesco - Educacao um Tesouro a Descobrir”

© Paulo Freire

© Pedro Demo

© Conhecimento do Grupo: envolve a percepcado e aproximagao com cada crian-
ca e adolescente que compde O grupo, assim como do grupo com a sua dinamica
propria. Esse conhecimento possibilita maior aproximac¢ao do educador com os par-
ticipantes, que deve ter o cuidado de adequar a ‘linguagem e 0s gestos” a faixa etaria,
evitando dirigir-se a adolescentes como se estivesse em grupo de criancas pequenas,
infantilizando os participantes. Ou, ao contrario, em trabalhando com criancas, intro-
duzir discussdes que nao estao apropriadas para esse perfil.

O conhecimento do grupo leva os educadores a terem o equilibrio na colocacao
dos desafios, sabendo dosar o grau de dificuldade das atividades e projetos a serem
desenvolvidos coletivamente, de forma a nao colocar desafios impossiveis de serem al-



cancados, ou, ao contrario, desmotivar o0 grupo com excessiva facilidade nos projetos
a serem realizados, ndo constituindo efetivamente desafios. As reunides semanais
para planejamento e avaliacdao do trabalho sdo essenciais para aprofundar os diagnos-
ticos a serem realizados.

© Correto manejo da metodologia participativa: trata-se da formulacdo de per-
guntas adequadas - base da metodologia participativa -, e deve levar ao aprofundamen-
to do conhecimento, com o cuidado para as indagacdes realizadas ndo trazerem as
respostas ou nao estarem de acordo com a faixa etaria com que se esta trabalhando.

A formulacdo de perguntas, ao contrario do que se pensa, nao € uma tarefa facil.
Demanda um conhecimento prévio do tema por parte dos educadores e 0 conheci-
mento do grupo, de modo a que possa efetivamente produzir o desejo das criancas e
adolescentes a "querer saber mais’, ou seja, deve instigar os participantes, em um ciclo
crescente de producao de conhecimento.

© Escolha e utilizacdo das técnicas e estratégias pedagdgicas: atencao e cui-
dado na escolha das diversas estratégias pedagogicas para a realizagdo de uma oficina
Ou percurso pedagogico.

O importante € a atencao aos objetivos e resultados alcancados por meio de um tra-
balho continuo, e, de preferéncia, semanal, de planejamento e avaliacao. A escolha das
técnicas e das estratégias pedagogicas precisa estar em consonancia com a proposta
politico-pedagogica, com a faixa etaria das criangas e adolescentes e ainda com o
momento do grupo. As atividades devem ser alternadas em um mesmo dia e semana.

Exemplos a serem observados para a selecao de técnicas, vivéncias e outras estra-
tégias pedagogicas:

() Revezamento das técnicas: se o desenho € o meio de expressao utilizado em
uma atividade planejada, a outra deve privilegiar outro recurso, Como a musica, a ativi-
dade corporal, etc.

(i) Frequéncia na utilizacao de filmes: evitar colocar muitos filmes para trabalhar um
tema. O ideal seria trabalhar um filme por tema.

(i) Coeréncia com a Proposta Politico-Pedagogica: nao selecionar dinamicas ou
atividades que cologuem as criancas e adolescentes em situacao de constrangimento,
de ridicularizacdo ou outras que contradigam a proposta politico-pedagogica.

As técnicas e estratégias pedagogicas constituem um meio para o alcance de obje-
tivos propostos e nao um fim em si mesmo. Recomenda-se um necessario o cuidado
e atencao dos educadores com a realizacao do trabalho, que ndo deve ser, de maneira
alguma, uma simples aplicagao de técnicas e de vivéncias.

O mais importante com a utilizacdo das estratégias pedagogicas € a reflexdo indivi-
dual e coletiva que elas possam suscitar e que impactem diretamente em aquisicao das
competéncias almejadas e definidas no perfil de saida.

© Preparacao do material com antecedéncia: importante a destinacdo de um
tempo na reuniao semanal da equipe para a preparacaoc do material que sera utilizado




na semana seguinte.

Esse cuidado e atencao fazem muita diferenca na execucao do trabalho, pois, além
da mensagem de organizacao, disciplina, responsabilidade e profissionalismo, os edu-
cadores demonstram com a pratica que as criancas e adolescentes sao importantes, e
que este € um trabalho sério e preparado nos detalhes.

© Os limites: Os educadores precisam estar atentos para a importancia dos limites
em um processo de formacdo de criancas e adolescentes. E fundamental saber que
os limites fazem parte da vida de todas as pessoas, sendo necessario o aprender a lidar
com eles da melhor forma possivel: cumprindo o que ¢ acordado ou definido para a
convivéncia social ou, em caso de discordancia, criando as formas adequadas para a
sua modificagcao, em um processo sempre pautado no dialogo, na Negociacao e vivén-
Cia democratica, construindo consensos para uma vida em sociedade.

A construcao do Contrato de Convivéncia consiste no primeiro passo para a defini-
¢ao dos limites grupais. Nesta construcao, os educadores precisam estar atentos para
colocar em questionamento as regras que sao sugeridas e impaossiveis ou muito dificeis
de serem cumpridas.

Ha que se considerar que criangas e adolescentes possuem codigos de convivéncia
muitas vezes muito rigidos e € importante elaborar um contrato que possa ser cumpri-
do por todos. Algumas regras, se nao trazidas pelo grupo, precisam ser colocadas pe-
los educadores, como por exemplo, o sigilo das informacdes surgidas no decorrer do
trabalho. Em caso de algum problema ocorrido com um dos membros do grupo, falar
diretamente para ele o incoOmodo. Cabe ao educador, depois de pactuado o Contrato
de Convivéncia, assegurar o seu cumprimento. Em caso de “descumprimento” das
regras pactuadas € importante recolocar o contrato em discussao e refletir as adequa-
codes. Eimprescindivel criar o sentimento de responsabilidade de todos com os limites
estabelecidos, que déo a forma do grupo.

Os educadores precisam ter firmeza para assegurar 0 cumprimento dos acordos,
mas tambeém leveza e amorosidade nessa conduc¢ao. Trabalhar com os limites nao
significa ser autoritario ou arbitrario. Ao contrario, em um processo de constru¢ao co-
letiva e de reflexao, os limites asseguram o respeito a si mesmo, ao outro, aos edu-
cadores e ao planeta. E de grande importancia que os educadores estejam atentos
ao fato de que esse trabalho implica, neles também, uma mudanca de atitude e de
postura. Exemplo: ndo da para o educador dizer as criancas e adolescentes que eles
nao podem fazer ‘customizacao” nas camisetas do Projeto e o educador nao cumprir
ele mesmo essa pactuacao. Da mesma forma, quanto as questdes de pontualidade,
assiduidade, ética etc.

© O tempo: A presenca dos educadores junto as criancas e adolescentes precisa
ser aproveitada ao maximo. O planejamento das atividades tem tambéem a funcao de
dimensionar o tempo de realizagcdo de cada tarefa, de modo a extrair os melhores re-
sultados possiveis. O trabalho de formacao de criancas e adolescentes nos SCFV nao
pode ser meramente uma "‘ocupacao” do tempo para o publico atendido. Ao contrario,
O tempo precisa ser totalmente aproveitado para que os resultados aparecam e sejam
efetivamente uma fonte de crescimento e transformacao para todos os envolvidos



nesse processo rico e, certamente, fonte de realizagao para as equipes profissionais.
‘A sobra” de tempo, geralmente aponta para um trabalho inconsistente, sem uma pro-
posta politico-pedagdgica maior e, principalmente, sem a disciplina da avaliagao e pla-
nejamento constantes.

O tempo constitui um dos aspectos estruturantes do trabalho com formacao de
criancas e adolescentes.

© O espago: a ambientacao € outro fator estruturante do trabalho. Um espaco de-
sorganizado, sujo, mal cuidado transmite essa mensagem para o grupo. Ao contrario,
um espaco organizado, limpo, bem cuidado e, principalmente, gue exponha e valorize,
de forma harmaonica, as producdes individuais e coletivas, transmite valores e atitudes
que sao fundamentais para as criancas e adolescentes, além de reconhecer e “dar luz’
ao que é produzido no contexto do trabalho.

Geralmente utiliza-se a “roda” ou o “circulo” para as atividades coletivas, evitando a
arrumacao da sala em fileiras. Essa organizagcao permite uma maior interacdo entre os
participantes do grupo. Trabalhos em subgrupos sao também realizados, podendo-se
utilizar o espaco externo, se houver, ou ainda, o desenvolvimento de atividades extra-
classe, como passeios, visitas etc.

A atencao ao espaco requer uma atitude cotidiana da equipe profissional, que pre-
cisa estar atenta a todos os detalhes mencionados acima, mas também passa por uma
definicdao politica, em termos de destinacdao de um espaco exclusivo para as atividades,
devidamente reformado, amplo, arejado e, de preferéncia, com instalacao de apare-
lhos de ar condicionado, considerando as condi¢cdes climaticas de cada territorio. Na
regiao do semiarido, por exemplo, o calor pode ser um fator com interferéncia negati-
va na produtividade do trabalho.

Sugestoes de ambientacdo dos espacos para os SCFV:

© Exposicao de trabalhos coletivos marcantes

© Varal com trabalhos individuais (desenho, pintura, etc.)
© Painel com os aniversariantes do més

© Painel de fotos coletivas das criancas e adolescentes
© Local destinado a leitura, biblioteca

© Armario para organizagcao dos materiais coletivos

© Local para organizacao dos pertences individuais.




© Alimentacdo: importante que o lanche e demais alimentacdes fornecidas nos
SCFV sejam preparadas de acordo com as normas técnicas definidas pela vigilancia
sanitaria, com a devida higiene e seguranca alimentar. Outro aspecto a ser considerado
refere-se a nutricdo adequada: ela precisa ser assegurada, pois as criancas e adolescen-
tes estdo em etapa de crescimento, sendo a alimentacao um dos aspectos fundamen-
tais para o desenvolvimento saudavel. E importante associar aquilo que elas gostam
com O que € nutritivo. Recomendamos o suporte de um profissional na area de nutri-
Cao, para Uma conversa com as criancas e profissionais sobre os costumes alimentares
locais resultando na elaboracao de um cardapio para os SCFV.

O momento da alimentacdo € um momento privilegiado de educacao: as criancas
e adolescentes aprendem a partilhar, experimentam sabores diferentes, conversam in-
formalmente com os companheiros e com os educadores, sendo importante a obser-
vVagao e 0 acompanhamento por parte dos educadores.

A equipe deve cuidar da forma da apresentacao da alimentacao: o espaco precisa
estar devidamente higienizado, de preferéncia com mesas, € o alimento servido com
dignidade. Todos esses cuidados transmitem uma mensagem diferenciada no trabalho,
que fortalecem a proposta politico-pedagdgica.

Por fim, € importante assegurar outras condi¢coes estruturantes minimas necessarias
para a garantia da frequéncia e permanéncia das criancas e adolescentes nos SCFV,
como: transporte, inclusdo nos programas de transferéncia de renda e o desenvolvi-
mento de acdes voltadas a geracao de trabalho e renda para as familias, de modo a
possibilitar sua autonomia e empoderamento, para que possam efetivamente retirar e
prevenir a situacao do trabalho infantil nas suas diversas modalidades: agricultura, tra-
balho infantil urbano, trabalho domeéstico e exploracao sexual.




€.
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Mariah Oliveira' e Marcio Lupi?

Este capitulo propde um conjunto de “percursos pedagogicos’, elaborados para orientar
a implantagcao e implementacao da Proposta Politico-Pedagogica, tomando por base o pro-
cesso de formacdo de criancgas e adolescentes para a vida, nas faixas etarias de 6 a 9, de 10
a 12 ede 13 aos 15 anos, sendo apresentadas trés sugestdes de oficinas para cada um dos
temas propostos para cada faixa de idade.

As sugestdes propostas pretendem contribuir com as equipes profissionais na estrutura-
¢cao das intervencdes pedagogicas, na expansao dos recursos metodologicos e nas discus-
sdes sobre a eliminacao do trabalho infantil e suas implicagcdes Nos municipios, incentivando
a convivéncia e o fortalecimento dos vinculos nos Servicos ja estruturados, com o objetivo
de prevenir e retirar criancas e adolescentes dessa situacao.

A elaborac¢ao dos percursos pedagogicos pressupde a definicdo de uma estrutura logica
para cada oficina, levando em consideracao os seguintes aspectos:

Objetivo: todo educador precisa saber aonde quer chegar a partir de sua proposta de
ensino. O percurso pedagogico de cada oficina precisa ser coerente com o processo for-
mativo proposto e tema em desenvolvimento. A definicao do objetivo deve contribuir para
tornar visivel os resultados esperados e antecipar os beneficios que se pretende desenvolver
com a acao pedagogica sugerida.

1 Pedagoga, com experiéncia no desenvolvimento de propostas politico-pedagdgico e na coordenacao de programas de
insercao socioprodutiva no Instituto Alianca.

2 Filosofo e Jornalista. Coordenador dos programas Com.dominio Digital e Escola Social do Varejo do Instituto Alianga, nos
estados da Bahia e do Para



Formatacao do Percurso Pedagégico: Cada oficina precisa ter um inicio, meio e fim
planejado e encadeado. Neste sentido, sdo propostos 0s seguintes momentos:

© Introducgao/Acolhida: momento inicial, de acolhimento dos integrantes do grupo
e de preparacao para a vivéncia a ser realizada. As atividades precisam levar em conta
tanto os aspectos cognitivos (conhecimentos; aprendizagens), afetivos e estruturais
(espaco, limpeza do ambiente, material visual) entre outros.

© Desenvolvimento: esta € a parte central da oficina: apos a introducao, € necessa-
rio pensar nos procedimentos técnicos que serao utilizados para que O processo de
aprendizagem dos participantes seja efetivado. Neste momento, os passos escolhi-
dos sao importantissimos, pois indicardao os instrumentos que servirao de ponte entre
a proposta de desenvolvimento de competéncias apresentada e a compreensao das
criancas e adolescentes. E nessa etapa que a tematica ganha corpo e oferece, aos pou-
COS, as pistas para os desdobramentos futuros da proposta;

© Fechamento: representa a conclusao, o apice e desfecho da oficina, sendo tao im-
portante quanto a introducao, pois nele estao as pistas necessarias para que as criancas
e adolescentes possam compreender o “arremate” esperado ao final de cada encontro,
fazendo o encadeamento com a oficina seguinte. Se o fechamento se distancia da
proposta inicial — explicitada, sobretudo, nos objetivos acordados no inicio do percurso
-, toda a estrutura logica corre o risco de perder o sentido, uma vez que, desta forma,
0s integrantes da acdo pedagogica terao dificuldades para concluir as etapas viven-
ciadas na implicacao metodologica. O momento de conclusao da oficina deve incluir
atividades de avaliacdo da oficina e de identificacdo dos aprendizados obtidos com a
participacao direta das criancas e adolescentes.

© Definicdo do material necessario: todo o esforco para se criar uma acao pedagogica
estd diretamente ligado aos instrumentos/ferramentas que serdo utilizados para facilitar o
itinerario do percurso. Os materiais utilizados nas oficinas (videos, textos, musicas, objetos,
etc.) trazem o componente de ludicidade a acao pedagogica, tornando a experiéncia de
aprendizagem mais leve, atrativa e cheia de significados. Ha de se considerar, também, neste
aspecto, os materiais humano (individuos) e espacial (lugar onde se desenvolve a oficina). A
equipe técnica precisa definir e preparar antecipadamente os materiais a serem utilizados,
sendo colocados no proprio Plano.

© lIdentificacdo do fortalecimento do aprendizado escolar: para cada percurso pe-
dagogico esta previsto um espaco reservado as atividades provenientes das demandas es-
colares e a associacao dos conteudos trabalhados nas oficinas com o desenvolvimento de
competéncias que ampliem o vinculo e fortalecam o desempenho escolar. As atividades dos
SCFV ocorrem no contraturno, sendo importante uma atuagcao em parceria. Neste sentido,
cada etapa de aprendizagem servira como suporte para as criangas e adolescentes, de for-
ma interdimensional.

Seque abaixo um resumo dos temas propostos para o percurso formativo de cada faixa
etaria, com as sugestdes de oficinas, que certamente serao adequadas e complementadas
pelas equipes pedagdgicas dos municipios, cujo detalhamento e proposicao serao apresen-
tados no decorrer deste capitulo:




a) Faixa Etaria 06 aos 09 Anos

TEMAS SUGESTOES DE PERCURSOS PEDAGOGICOS

1 - O que eu vou ser quando crescer?

I- Eucomigo mesmo 2 - Conhecendo nossa historia
3 - Construindo o portfolio
1 - Familia do futuro

Il - Eucom afamilia 2 - Familia do presente
3 - Sarau da Familia
1 - Todos juntos somos fortes

Il - Eu com o outro 2 - Um grupo unido

3 - Carta dos Direitos

1 - Aprendendo a cuidar

IV - Eu com o meio ambiente 2 - As coisas de cada lugar e o lugar de cada coisa

3 - Olhando com outros olhos
1 - A escola de ontem e a escola de hoje

V - Eucom aescola 2 - O que gostaria de aprender na escola?

3 - Olimpiada de Matematica

b) Faixa Etaria 10 aos 12 Anos

TEMAS SUGESTOES DE PERCURSOS PEDAGOGICOS

1- Tecendo quem eu sou
|- Identidade 2- Um objeto que diz muito
3- Meu primeiro projeto de vida

1- Pensando o presente, planejando o futuro
Il - Projeto de Vida 2- Construindo o futuro junto com o grupo
3- Discutindo sobre 0 nosso futuro

1- Brincando com as cores
Il - Integracao 2- Quebrando a cabeca
3- Diferentes papéis

1- Desafio do Xadrez
IV - Educacdo 2- Aprendendo e ensinando
3- Como treinar seu dragao?

1- Entendendo o que € o namoro
V - Saude e Sexualidade 2- Entendendo sobre Masculino e Feminino
3- Observando o meu corpo

1- Responsavel pelo espaco
VI - Meio Ambiente 2- A natureza que vive em mim
3- O que gosto e 0 que eu nao gosto na comunidade




c) Faixa Etaria 13 aos 15 Anos

TEMAS SUGESTOES DE PERCURSOS PEDAGOGICOS

1- De onde eu vim... pra onde eu vou
| - Identidade 2- Aprendendo com a historia oral
3- Planejando e construindo a vida

1- 'Ontem hoje e amanhd’
Il - Projeto de Vida 2- Formulando a imagem do amanha
3- Semeando planos de vida

1- Improvisando a historia
2- Trabalhando em equipe
Il - Grupo/ Esporte e Lazer auip
3- Buscando o tesouro

4- Refletindo sobre o direito a vida

1- Discutindo sobre drogas
IV - Saude 2- Gravidez na adolescéncia
3- Discutindo sobre DST e Aids

1- Mapeando a comunidade
V - Etica e Cidadania 2- Por dentro dos Direitos Humanos
3- Trabalho infantil

1- Muitos desafios
VI - Educagédo/ Cultura 2- Planejando a Agao Comunitaria |

3- Planejando a Acao Comunitaria |l

2.1. PERCURSOS PEDAGOGICOS PARA FAIXA ETARIA DE 6 AOS 9 ANOS

TEMAS SUGESTOES DE PERCURSOS PEDAGOGICOS

1- O que eu vou ser quando crescer?
I- Eucomigo mesmo 2- Conhecendo nossa histéria
3- Construindo o portfélio

1- Familia do futuro
Il - Eucom afamilia 2- Familia do presente
3- Sarau da Familia

1- Todos juntos somos fortes
lll - Eu com o outro 2- Um grupo unido
3- Carta dos Direitos

1- Aprendendo a cuidar
IV - Eucom o meio ambiente 2- As coisas de cada lugar e o lugar de cada coisa
3- Olhando com outros olhos

1. A escola de ontem e a escola de hoje
V - Eucom aescola 2. O que gostaria de aprender na escola?
3. Olimpiada de Matematica




I - EU COMIGO MESMO

FAIXA ETARIA 6 a9 anos

TEMA Eu comigo mesmo

PERCURSO Quem sou eu?

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS Jogo do espelho/Desenho individual/Producdo de texto
TEMA Eu comigo mesmo

e Reconhecer caracteristicas individuais e socializar

OBJETIVO com o grupo
PERCURSO 1 e Trabalhar a identidade a partir do autorretrato

e Estimular o planejamento de vida a partir do texto-
sentido "o que vou ser quando crescer?”

ATIVIDADES PROPOSTAS

O educador apresenta ao grupo o espelho. Iniciando pelo
educador, cada um do grupo devera ficar de frente para o
INTRODUGAO/ACOLHIDA espelho e “apresentar” a pessoa que vé. Por exemplo: "Ol3,
esta € Marta. Ela tem 8 anos, gosta de brincar de elastico e
quer ser professora quando crescer!”.

Apartirdojogo do espelho, cadaeducando é convidado a fazer
seu autorretrato, escrevendo ao lado do desenho trés coisas
importantes na sua vida hoje. Na sequencia, cada educando
DESENVOLVIMENTO devera escrever um pequeno texto-sentido respondendo a
pergunta: ‘o que eu quero ser quando crescer’. As redacdes
deverdo ser lidas pelo educador e irdo compor o portfolio a
ser construido na Oficina 3.

FECHAMENTO Mdusica: "O que eu vou ser quando crescer?’ (Mara Maravilha).
MATERIAL NECESSARIO
Espelho
Papel A4

Lapis coloridos diversos
Aparelho de som
Letra da musica “O que eu vou ser quando crescer?”

FORTALECIMENTO DO APRENDIZADO ESCOLAR

*  Producao textual
e Oralidade
e (Capacidade de socializacao

O QUE EU VOU SER QUANDO CRESCER
(Mara Maravilha)

Tiuriu tiu-ra, Tiuriu tiu-ra, Tiuriu tiu

O que eu vou ser, quando eu crescer
Cantora ou doutora

Advogada ou professora

Posso ser, posso ser cientista

Engenheira ou jornalista

Uma profissao vou ter quando eu crescer
Eu vou estudar, eu vou me formar

Tiuriu tiu-ra, Tiuriu tiu-ra, Tiuriu tiu

O que eu vou ser, quando eu crescer




Bombeira ou esportista

Arquiteta ou economista

Oh meu Deus! Oh meu Deus me ajude a decidir agora
A melhor profissdo que eu vou ter quando crescer

Eu vou estudar, eu vou me formar, eu vou trabalhar
Tiuriu tiu-ra, Tiuriu tiu-ra, Tiuriu tiu

Eu vou estudar, eu vou me formar, eu vou trabalhar, eu
vou estudar

Tiuriu tiu-ra, Tiuriu tiu-ra, Tiuriu tiu-ra

Acesso em 24/03 as 08:35 h

Fonte: http://www.vagalume.com.br/mara-maravilha/o-que-eu-vou-ser-quando-crescer.html#ixzz1pTlefgfH

FAIXA ETARIA 6 a9 anos
TEMA Eu comigo mesmo
PERCURSO Conhecendo nossa historia
ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS Eiélogps em roda/NApresentagéo.partici\pada/l .
ntrevistas com mdes/ Pesquisa junto as familias
TEMA Eu comigo mesmo

* Apresentar documentos e instrumentos que registram
a historia do nascimento e momentos da vida do
educando.

PERCURSO 2 OBIETIVO * Resgatar momentos iniciais da vida do educando, a

partir de relatos das maes entrevistadas Nno grupo.

* Apresentar a ideia de construcdo do portfolio como
estratégia de registro desse momento inicial da vida de
cada educando.

ATIVIDADES PROPOSTAS

A oficina deve comecar com o "“Jogo dos Rotulos”. A
brincadeira € uma boa maneira de ensinar aos educandos
como é ruim julgar e ser julgado. Antes de comecar, O
educador solicita que as criancas escrevam em folhas de
papel diversos rotulos, todos com uma acao, CoOmo por
exemplo: ‘Sou engracado. Sorrial’; ‘Sou irritante. Saia de
pertol’, etc.

Com uma fita adesiva, cole um rotulo na testa de cada
educando, sem que ele veja 0 que esta escrito. Todos
0s educandos comecam a circular e, sempre que se
INTRODUGAO/ACOLHIDA cruzarem, deverao agir de acordo com a ordem na
testa do colega. O objetivo € cada um descobrir qual
rotulo ganhou. Ao final, o educador deve aproveitar para
conversar com os participantes sobre o que eles sentiram
ao serem ‘rotulados’. Ao longo da discussao, o educador
deve falar sobre a importancia de nao definirmos as
pessoas somente de uma maneira (‘Fulano € um pestinhal
Ciclano ndo tem jeito! Beltrano € um problemal”) e deve
convidar as maes, que participardo da atividade seguinte,
para compor a roda e dar sua opiniao sobre a importancia
de sempre valorizarmos as qualidades dos filhos e ndo
rotula-los de maneira negativa.




O educador convida duas maes (ou pais, avos, tias)
para se juntarem ao grupo. Inicialmente, elas devem ser
convidadas a contar o que lembram sobre o nascimento
do educando e seus primeiros aprendizados. Quando
comecou a andar? Quais as suas primeiras palavras? O
que mais gostava de comer? Os educandos devem ser
DESENVOLVIMENTO estimulados a fazer perguntas e o educador deve orientar
a conducdo desse processo. Apos a participacao dos
convidados, o educador devera apresentar ad grupo 0s
diversos tipos de documentos que registram momentos
na nossa vida e representam nossa ‘identidade’, como
fotos, palavras escritas, bilhetes, outros documentos a
sequir citados.

Os educandos sao convidados a entrevistar sua familia
sobre o seu nascimento e trazer no proximo encontro
copias de documentos que deverao compor O seu
portfolio.

MATERIAL NECESSARIO

¢ Documentos diversos como: certiddo de nascimento, cartdo de vacinacdo, comprovante
de matricula na escola, cartao do Bolsa Familia, registro da maternidade, cartdo de batismo,
dentre outros

e Roteiro de perguntas para a familia

FORTALECIMENTO DO APRENDIZADO ESCOLAR

FECHAMENTO

e Temporalidade
e Escuta coletiva

SUGESTAO DE ROTEIRO DE PERGUNTAS PARA A FAMILIA

Em que lugar nasci? No hospital ou em casa?

Quais as primeiras pessoas que me visitaram?

Vocé lembra que alguma coisa engracada que fiz nos meus primeiros dias de nascido?
Qual a comida que eu mais gostava quando era bebé?

Qual a primeira palavra que eu falei?

Quando aprendi a andar?

Quem era o meu melhor amigo quando pequeno?

O que eu nao gostava de fazer quando era bebé?

O que eu mais gostava de fazer quando era bebé?

Qual o meu brinquedo favorito quando era bebé?

Observacao: Estas sao algumas sugestdes, mas o grupo podera escolher algumas dessas
perguntas ou incluir outras que considere pertinente.




FAIXA ETARIA 6 a9 anos

TEMA Eu comigo mesmo

PERCURSO Construindo o portfolio

ESTRAT’I::GIAS Dialogos em roda/Analise individual e coletiva de

PEDAGOGICAS documentos/montagem de portfolio individual
TEMA Eu comigo mesmo

e Compartilhar as informacdes e documentos trazidos pelos
PERCURSO 3 educandos que registram momentos da sua historia de vida
OBJETIVO T " o .
e Construir individualmente o portfolio com a historia de vida
de cada educando

ATIVIDADES PROPOSTAS

O educador devera convidar o grupo para uma brincadeira e
todos os educandos devem sentar em circulo. A crianca mais
nova do grupo sera convidada a retirar um papel de dentro de
uma caixinha, onde estardo escritas perguntas diversas como:
Qual o seu cantor favorito? Para qual time de futebol vocé
torce? Qual a sua cor favorita? Qual o nome do seu bicho de
INTRODU(}EOIACOLHIDA estimacao? A crianca que Iretirar O papel devera ler a pNergunta

em voz alta e todas as criancas do grupo responderdo, uma
por uma, mas de maneira bem rapida. Na sequencia, outra
Crianca retira outra pergunta e a atividade se repete. Depois
que todas as perguntas forem feitas e respondidas, o educador
deve propor um desafio de memaoria e perguntar ao grupo se
eles lembram qual a cor favorita da coleguinha X, ou para qual
time de futebol o coleguinha Y torce e assim por diante.

O educador solicitara aos educandos que peguem os materiais
conseguidos em casa e com familiares. Cada educando
apresentara ao grupo as copias dos documentos que
conseqguiu: certiddo de nascimento, cartdo de vacina, cartao
da maternidade, RG, atestado de batismo, dentre outros. Alem
disso, também podem apresentar fotos de quando eram bebé
ou de anos anteriores.

DESENVOLVIMENTO Essa apresentacao deve ser feita em roda, de forma que todos

possam falar e ser ouvidos pelo grupo. O educador estimulara
a importancia da escuta e do respeito pelas informacdes
trazidas individualmente.

ApOs a apresentacdo, cada educando montara o seu portfolio,
colando as copias das informacdes trazidas e preenchendo a
Ficha Individual.

O educador convidarad os educandos para olharem com
FECHAMENTO cuidado o portfolio construido pelo colega. Ao final, os
educandos levardo o portfolio para casa e compartilhar com
seus familiares.

MATERIAL NECESSARIO

* Papel A4, cola, tesoura, lapis de cera colorido, lapis de cor, hidracor, dentre outros.
* Ficha individual xerografada
e Texto-sentido sobre "0 que eu quero ser quando crescer” (tarefa feita na Oficina 1).

FORTALECIMENTO DO APRENDIZADO ESCOLAR

* |dentificacdao de documentos utilizados no cotidiano
* Temporalidade




I1- EU COM A FAMILIA

FAIXA ETARIA 6 a9 anos

TEMA Eu com a familia

PERCURSO Familia do futuro

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS Didlogos em roda/Jogos/Filme
TEMA Eu com a familia

e Reconhecer e valorizar o vinculo familiar
OBJETIVO * |dentificar diferentes formas de organizacao
e vinculos familiares

ATIVIDADES PROPOSTAS

ApOs dar as boas vindas ao grupo, o educador
deverd apresentar a todos a “Arvore da Familia”.
. O educador explicara que essa arvore sera
INTRODUCAO/ACOLHIDA construida pelos sonhos dos educandos e dos
seus familiares nos proximos dias. O grupo, de
forma coletiva, devera colar a arvore na parede
da sala e se preparar para a sessao de cinema.

PERCURSO 1

Os educandos serdo convidados a assistir o
filme da Disney Pixar "Familia do Futuro”. Antes
da sessdo de cinema € importante que educador
trabalhe com o grupo os ‘combinados’, tais
como:

*  Na&o conversar durante a sessao

* Prestar atencdo a historia para que essa possa
ser recontada ou discutida ao termino do filme
ApOs a sessdao de cinema, o educador
estimulara os educandos a comentar o filme e
responder perguntas como: como era a familia
de Louis? Todos eram iguais na familia? O que
Louis aprendeu com a viagem no tempo?

DESENVOLVIMENTO

Cadaeducandorecebera um envelope contendo
o ‘kit da familia”, que levarad para casa, sendo
orientado a escolher um ou mais membro da
familia para responder juntamente as perguntas:

FECHAMENTO
e O que eu mais gosto de fazer com a minha

familia?
e Qual a coisa mais importante que aprendiz
com a minha familia?

MATERIAL NECESSARIO

* Aparelho de DVD, televisdo e DVD do filme "Familia do Futuro”.
* Papel A4 com perguntas xerografadas, lapis, borracha.

FORTALECIMENTO DO APRENDIZADO ESCOLAR

* Producdo textual
* Entrevista
e (Concentracao




FAIXA ETARIA 6a9 anos
TEMA Eu com a familia
PERCURSO Familia do presente
ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS Didlogos em roda/Jogos/Filme

TEMA Eu com a familia

e Reconhecer e valorizar o vinculo familiar
PERCURSO 2 OBJETIVO e |dentificar diferentes formas de organizacao e
vinculos familiares

ATIVIDADES PROPOSTAS

A oficina comecara com a brincadeira da serpente. A
brincadeira é semelhante ao pega-pega, mas cada jogador
que é pego da a mao para o pegador e também comeca a
. perseguir os outros participantes. Cada jogador capturado
INTRODUCAO/ACOLHIDA se une formando uma grande corrente. Quanto maior a
serpente, mais dificil sera para os perseguidores alcancarem
0s perseguidos. Al entra a criatividade para bolar estratégias
que possam ajudar na captura. O educador devera trabalhar
a importancia da unido e do vinculo para vencer obstaculos.

Os educandos serao convidados a apresentar a atividade
que fizeram em casa juntamente com os familiares. Cada
educando apresentara as suas respostas e na sequéncia
colara na Arvore da Familia. O educador deve valorizar
cada resposta dada, estimulando e valorizando os prazeres
e aprendizados que a familia traz. Apos a conclusdo dessa
DESENVOLVIMENTO atividade, o grupo sera convidado a formar trios, procurando
mesclar as idades dos educandos. Eles serdo convidados a
ler a poesia "'Familia” de Noélio Duarte e na sequéncia o
educador apresentara a proposta do Sarau da Familia. Cada
trio deve produzir uma poesia para suas familias e apresentar
no proximo encontro. Os familiares serdao convidados a
participar dessa atividade.

O educador ajudara os educandos a revisar a poesia escrita
FECHAMENTO e reforcara a importancia de que algum integrante da familia
participe do Sarau da Familia no proximo encontro.

MATERIAL NECESSARIO

* Papel A4, lapis diversos.
* Poesia xerografada do texto "A familia” de Noelio Duarte

FORTALECIMENTO DO APRENDIZADO ESCOLAR
* Producdao textual




POESIA SOBRE FAMILIA
Noélio Duarte

FAMILIA

Familia.

Familia...

Todos temos,
Dela viemos.

Nela nascemos...
Entdo crescemos.

Para uns,

a familia € so o pai,
para outros, sO a mae,
muitos so tém o avo...
Mas e familia:
sindbnimo de calor!

Tem familia

que é completa,
repleta,
discreta,

seleta,

aberta...

Outra,

€ engracada,
aticada,
afinada,
engrenada,
esforcada,
empenhada...

Mas tem familia
complicada,
indelicada,
desajustada,
desacertada,
debilitada...

Familia...

Familia € assim:

& ndo temos capa

- nada nos escapal
Mascaras, como usar?

Nao, nao da pra enganar!
As vezes queremos fingir,
mas isto € apenas mentir...

E, é la dentro de casa

que surge, cresce, aparece,
o lobo voraz,

O urso mordaz,

elefantes ferozes,

(com trombas e tudo)
ledes velozes

com unhas e dentes
inclementes...

Familia...

Familia € lugar

onde convivem os diferentes:

um é risonho, outro tristonho;

um é exibido, outro inibido;

um e calado, outro exagerado;

um é cabeludo, outro testudo;

um é penteado, outro descabelado...

Familia...

Familia € assim:

nunca € possivel contentar,
pois onde ha diferencas,
havera desavencas.

como a todos agradar?

Mas entre todos os valores
Cultivados entre nos

Ha algo como uma voz
Muito enfatica a dizer:
"Cultive a educacao,

faca lazer, haja afeicao;

dé carinho, tudo aos seus!
Mas o maior valor

— maior até que 0 amor —
e cultivar Deus!”

Fonte: http://pensador.uol.com.br/poesia_sobre_
familia/
Acesso em 24/03 as 11 hs




FAIXA ETARIA 6 a9 anos
TEMA Eu com a familia
PERCURSO Sarau da Familia

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS Dié.logos em roda/Apresentacdo de poesia/Atividades
de integracao
TEMA Eu com a familia

* Reconhecer e valorizar o vinculo familiar
* |dentificar diferentes formas de organizacao e

PERCURSO 3 OBJETIVO vinculos familiares
e Fortalecer o vinculo da educando com seus
familiares

. ATIVIDADES PROPOSTAS

O educador reune todos os educandos em uma grande
roda e juntos podem cantar uma cantiga de roda
. preferida pelo grupo. Na sequéncia, o educador sugere
INTRODUCAO/ACOLHIDA que o grupo eleja um “grito de paz e energia” para aquele
dia. Os educandos podem sugerir a vontade e o grupo,
de forma coletiva, elege a opgdo. De maos dadas, o
grupo grita junto, a frase escolhida.

Antes de comecar o Sarau da Familia, o educador
deve revisar as poesias escritas pelos trios e estimular
0os educandos a lerem em voz alta. Os familiares,
quando chegarem ao Sarau, devem ser convidados
para conhecer a Arvore da Familia e a se sentarem para
ouvir as apresentacdes das poesias. Ao final, o educador
podera promover um lanche coletivo com a participacao
dos educandos e dos familiares.

DESENVOLVIMENTO

O educador convidard o educando e o familiar para
tirarern uma foto junto a Arvore da Familia. Como
culminancia, sugere-se que posteriormente o educador
FECHAMENTO entregue uma copia da foto para cada educando de
forma que possa levar para casa como um registro
significativo desse momento.

MATERIAL NECESSARIO

e Arvore da Familia
* Maquina fotografica
e Lanche coletivo

FORTALECIMENTO DO APRENDIZADO ESCOLAR

e Oralidade
* (Capacidade de sintese e apresentacao
* Producao textual




11l - EU COM O OUTRO

FAIXA ETARIA 6a9 anos

TEMA Fu com o outro

PERCURSO Todos juntos somos fortes

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS Didlogos em roda/Jogos/Musica/Expressdo Teatral
TEMA Eu com o outro

e Estimular a convivéncia baseada na cooperacao e na

PERCURSO 1 solidariedade.

OBJETIVO e Reconhecer e valorizar as diferencas e forcas na composicao
de um grupo.

e Estimular a capacidade de expressdo com palavras e gestos.

ATIVIDADES PROPOSTAS

O grupo formara uma grande roda e cada educando recebera um pedaco
de barbante. O educador deve sugerir que cada um brinque com o seu
pedacinho de barbante. Depois, todo o grupo, incluindo o educador, cria
Nno chao um desenho com o pedaco de barbante. Em seguida, o grupo
analisa figura por figura. Apos percorrer toda a exposicao, cada um desfaz
0 seu desenho e amarra, ponta com ponta, seu barbante ao dos vizinhos.
Abaixados ao redor desse grande circulo feito de cordao, os educandos
devem criar uma unica figura. O educador deve propor que refacam
juntos alguns dos desenhos feitos individualmente. No final, em circulo, a
turma conversa sobre o que cada um sentiu No decorrer da brincadeira.

INTRODUGAO/ACOLHIDA

O educador devera contar para os educandos o inicio da historia dos
Saltimbancost e apresentar para eles tarjetas com as figuras dos quatro
animais: gato, cachorro, jumento e galinha. As tarjetas serédo colocadas
em cantos diferentes da sala e os educandos devem ser convidados a
escolher o animal que gostariam de ser na historia e ficarem ao lado da
figura escolhida. Os educandos serdo estimulados a justificar a escolha.
DESENVOLVIMENTO Na sequéncia, o educador devera pedir para que os educandos fiqguem
ao lado da figura que ndo gostariam de ser e também expliquem essa
escolha. Apos a dinamica, o educador deve estimular que © grupo tente
identificar as for¢as de todos os bichos envolvidos, valorizando apenas
suas qualidades. Essas devem ser registradas em um cartaz. Ao final, o
educador termina de contar a histdria e convida © grupo a cantar a musica
“Todos juntos somos fortes”.

Os educandos serao convidados a fazer um desenho sobre 0 que mais
FECHAMENTO lhes marcou na historia dos Saltimbancos. Ao final, pode ser construido
um mural com os desenhos.

MATERIAL NECESSARIO

e Aparelho de som e letra da musica "Todos juntos somos fortes” dos Saltimbancos

e Historia resumida dos Saltimbancos. Para conhecer mais sobre a histéria do musical, o educador
pode visitar os seguintes sites:
http://pt.wikipedia.org/wiki/Os_Saltimbancos
http://ptwikipedia.org/wiki/Os_Saltimbancos_Trapalh%C3%B5es
http://gl.globo.com/parana/noticia/2012/03/remontagem-homenageia-35-aniversario-de-os-saltimbancos.html
http://www.educared.org/educa/index.cfm?pg=biblioteca.interna&id_livro=50
http://revistacrescer.globo.com/Crescer/0,19125,EFC1661255-5670,00.html

FORTALECIMENTO DO APRENDIZADO ESCOLAR

e Oralidade
e Capacidade de analise e interpretacdo




Todos Juntos Os Saltimbancos
(Chico Buarque) N&o ha nada pra temer
Uma gata, o que € que €?
Uma gata, o que é que tem? - Esperta
- As unhas E o jumento, o que € que €?
E a galinha, o que € que tem? - Paciente
- O bico Ndo € grande coisa realmente
Dito assim, parece até ridiculo Prum bichinho se assanhar
Um bichinho se assanhar E o cachorro, o que é que €?
E o jumento, o que € que tem? - Leal
- As patas E a galinha, o que é que €?
E o cachorro, o que € que tem? - Teimosa
- Os dentes Ndo parece mesmo grande coisa
Ponha tudo junto e de repente vamos ver o Vamos ver no que é que da
que é que da Esperteza, Paciéncia
Junte um bico com dez unhas Lealdade, Teimosia
Quatro patas, trinta dentes E mais dia menos dia
E o valente dos valentes A lei da selva vai mudar
Ainda vai te respeitar Todos juntos somos fortes
Todos juntos somos fortes Somos flecha e somos arco
Somos flecha e somos arco Todos nos Nno mesmo barco
Todos NGs No mesmo barco Ndo ha nada pra temer
Ndo ha nada pra temer - Ao meu lado ha um amigo
- Ao meu lado ha um amigo Que é preciso proteger
Que ¢ preciso proteger Todos juntos somos fortes
Todos juntos somos fortes Ndo ha nada pra temer
E no mundo dizem que sao tantos
Saltimbancos como somos Nnos.

" Os Saltimbancos ¢ um musical infantil com letras de Sergio Bardotti e musica de Luis Enriquez Bacalov, com versdo em
portugués e musicas adicionais de Chico Buarque.

FAIXA ETARIA 6 a9 anos
TEMA Eu com o outro
PERCURSO Um grupo unido

Dialogos em roda/Jogos/Filme/Exploragdo do

meio ambiente

TEMA Eu com o outro

* Estimular a convivéncia baseada na cooperacao
e na solidariedade.

* Reconhecer e valorizar as diferencas e forcas

OBJETIVO Nna composicdo de um grupo.

e Estimular o reconhecimento da autoridade.

* Estimular a capacidade de lidar com regras e
limites.

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS

PERCURSO 2




ATIVIDADES PROPOSTAS

O educador convidara o grupo a brincar de
Escravos de Jo. Os educandos sentam em circulo,
cada um com uma pedrinha ou outro objeto
pequeno, que sera passado de um integrante
para O outro em uma coreografia de vai e vem
seguindo o ritmo da musica "Escravos de JO". Para
INTRODUGAO/ACOLHIDA ampliar o grau de dificuldade, o educador pedira
aos educandos que facam a mesma coreografia
em pé; no lugar da pedra, eles devem usar os
proprios pés ou duas pedrinhas em vez de uma.
Ao final, o educador deve trabalhar a importancia
da cooperacdo e da participagcdo de todos para
gue a brincadeira aconteca.

O educador convidara o grupo para uma sessao
de cinema. A sugestao € que o grupo assista "Vida
de Inseto”. O educador combinara com o grupo
que eles observem: Qual o desafio das formigas?
Quais as ideias tiveram para superar o desafio?
DESENVOLVIMENTO Apos a sessdo de cinema, o educador convidara
O grupo para ir para o lado de fora da sala e
observar pequenos animais como as formigas.
Todos podem e devem explorar 0 ambiente e o
educador estimulara o didlogo sobre as forgas e
fraquezas dos diferentes animais.

O educador pode fazer uma votacdo no grupo
e identificar um esporte que o0s educandos
FECHAMENTO gostariam de jogar. Ao final, realiza-se uma
partida, estimulando a integra¢cdo, a cooperagao
e O espirito de participacao.

* Pedrinhas ou brinquedos

* Aparelho de DVD e televisdo

e DVD "Vida de Inseto”

Objeto a ser utilizado na atividade esportiva: bola, camiseta etc.

FORTALECIMENTO DO APRENDIZADO ESCOLAR

e QOralidade
e Concentracao

FAIXA ETARIA 6 a9 anos
TEMA Eu com o outro
PERCURSO Carta dos Direitos
ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS Didlogos em roda/Jogos/Musica/Expressdo Teatral
TEMA Eu com o outro
e Estimular o exercicio da lideranga, tolerdncia e
disciplina.
e Contribuir para a construcdo de uma analise critica
PERCURSO 3 OBJETIVO sobre a existéncia dos direitos e deveres do cidadéo.

e Potencializar o reconhecimento dos proprios
direitos, enquanto individuo, durante sua infancia e
adolescéncia.




ATIVIDADES PROPOSTAS

O educador abre a oficina convidando © grupo para brincar
de "Seu Mestre Mandou”. Um dos educandos € encarregado
de ser o mestre e ficara a frente dos outros. Ele dara as ordens
e todos os sequidores deverao cumpri-las desde que sejam
precedidas das palavras de ordem: “Seu Mestre Mandou”. A
ordem que Ndo comecar com essas palavras nao deve ser
obedecida. Sera eliminado aguele que nao cumprir as ordens
INTRODUGAO/ACOLHIDA ou cumprir sem as palavras de comando. Pode-se ampliar as
dificuldades das tarefas pedindo que os seguidores tragam
objetos de determinada cor ou facam uma sequéncia de
atividades de uma vez so, como: ‘O Mestre Mandou... pular
de um pée s6 mostrando a lingua, girando e batendo palmal”.
Varios educandos deverao se revezar como ‘Mestres” e,
ao final, o educador estimulara que o grupo fale sobre as
dificuldades de criar e seguir regras.

O educador apresentara ao grupo diversos instrumentos
qgue registram os direitos e deveres dos cidadaos, tais como
Constituicao brasileira, 0 Regimento da Escola e o Estatuto da
Crianca e do Adolescente (ECA)". E fundamental esclarecer
que essas ‘regras” foram criadas para facilitar e estimular
a convivéncia entre as pessoas. O educador deve pedir,
entao, que cada educando fale uma regra da sua casa com
qgual concorda e outra que discorda, justificando a escolha.
Ao final, o educador falara sobre a importancia das regras
para a convivéncia de todas as pessoas e convidara o grupo
a construir, coletivamente, a "Declaracdao do Mundo que
Queremos”. As regras, criadas pelos educandos, deverdo
contemplar aspectos que eles consideram fundamentais para
a boa convivéncia e a construcao da felicidade coletiva.

DESENVOLVIMENTO

FECHAMENTO Os educandos devera? fazgr copias da sua Declaragla.o do
Mundo que Queremos” e distribuir entre amigos e familiares.

MATERIAL NECESSARIO

* Exemplares da Constituicao brasileira, Regimento Escolar, ECA, dentre outros.
* Adaptacao do ECA em revista em quadrinhos de Mauricio de Souza
* Cartolinas, lapis de cor diverso, papel A4, papel metro

FORTALECIMENTO DO APRENDIZADO ESCOLAR

e  QOralidade
e Producdo textual coletiva

* Sugere-se a utilizacado da historia em quadrinhos de Mauricio de Souza, esse material pode ser conseguido atraves
do site http://www.fundacaofia.com.br/ceats/eca_gibi/capa.htm




IV - EU COM O MEIO AMBIENTE

FAIXA ETARIA 6a9anos

TEMA Eu com o Meio Ambiente

PERCURSO Aprendendo a cuidar

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS Dinamica ‘Como € que se cuida?’ — construindo a rosa coletiva
TEMA Eu com o Meio Ambiente

* Entender a relacao entre o individuo e 0 seu espaco
PERCURSO 1 e Perceber a importancia da responsabilidade coletiva
OBJETIVO e Ampliar a percepcao do cuidado e da responsabilidade
para com o meio ambiente.

ATIVIDADES PROPOSTAS

- Ao som de musica ambiente instrumental (infantil), o educador
recebe os educandos na porta da sala e, entrega para cada um,
parte de uma grande rosa - gue No0 momento estara sem cores
e dividida em “pedacos” de papel. A orientacdo € que cada
integrante comece a procurar entre 0s outros participantes as
partes que formam o todo do desenho.

INTRODUGAO/ACOLHIDA - A0S poucos, a imagem vai se formando numa folha de papel

que estara previamente afixada na parede da sala, com espaco
suficiente para receber mais desenhos.

-Apos a montagem da rosa, a acolhida termina com o educador
convidando todos a repetirem a frase “somaos parte da mesma
rosa”

Na sequéncia, © grupo € provocado a responder as seguintes
perguntas:

Por que a minha parte da rosa € importante?

Por que a parte da rosa do meu colega € importante?

Por que as partes unidas sao importantes?
-Logo apds uma pequena discussao, o educador convida todos
a pintarem a rosa e a criarem o desenho de uma paisagem que
gostariam de ver no seu bairro/comunidade, de forma livre e
colorida e utilizando, além dos desenhos, recortes de revistas.

DESENVOLVIMENTO

Ao final, todos assinam o desenho como forma de tornar
publico o compromisso pessoal e a responsabilidade de
cada um na construcao de um ambiente mais harmonioso e
participativo e saudavel.

MATERIAL NECESSARIO

* Folhas de papel 60 quilos ou de papel pardo
* Revistas para recortar

* |apis coloridos diversos, tintas, cola colorida
* Aparelho de som

e Cola

e (CD de musica instrumental infantil

e Ditado sobre meio ambiente e Compromisso

* Recorte de imagens sobre 0 meio ambiente que gostariam de ver na comunidade
e Partilha do resultado no grupo

FECHAMENTO




FAIXA ETARIA 6 a9 anos

TEMA Eu com o Meio Ambiente
PERCURSO As coisas de cada lugar e o lugar de cada coisa
ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS | Atividade sobre a utilidade das coisas
TEMA Eu com o Meio Ambiente
* Perceber arelacdo entre 0 meio ambiente e os elementos
PERCURSO 2 que o compoem
e Entender o seu papel e de cada cidaddao como parte
OBJETIVO integrante  do meio ambiente, corresponsavel pela

construcao de um espaco mais sustentavel.

ATIVIDADES PROPOSTAS

- O educador recebe o grupo com boas vindas, procurando
saber noticias e novidades dos integrantes.

INTRODUGAO/ACOLHIDA - Em seguida, o educador toca a musica “Cada coisa em
seu lugar’, de Sandy e Junior’, refletindo posteriormente
sobre a importancia e o papel de cada pessoa no cuidado
com o meio ambiente.

- Na sequéncia, o educador divide dois grupos em numeros
iquais. Depois, cola na costa de cada um os desenhos que
se complementem. Exemplo:

* Peixe = Mar

* Lixo = lata de lixo

* Fruta = arvore

e Céu = estrelas

* P3ssaro preso na gaiola = gaiola aberta

* Rua suja = vassoura

e Torneira aberta = torneira fechada

e |uz acesa = luz apagada

e Cachorro magro, preso = cachorro comendo, livre
* Planta murcha/caida = planta na terra/plantada
e (Caixa d'agua aberta = caixa d'agua fechada

DESENVOLVIMENTO

- Dado o sinal, cada integrante devera sair pela sala sem
poder se comunicar verbalmente (apenas por sinais) e
encontrar sua ‘'metade”.

- Quando todos formarem os pares exatos, inicia-se a
apresentacdo da dupla para o grupo. Cada dupla deve
retirar os desenhos das costas e coloca-los no peito. Neste
momento, o educador estimula a participacao dos demais
para decifrarem as imagens, a exemplo de ‘lugar de peixe

€ no mar”; "lugar das estrelas € no ceu”; "lugar da planta é
no solo’, etc.

- Pode-se pedir, para concluir, que os integrantes facam
dois circulos: um de dentro, com 0s desenhos que

complementem os desenhos do circulo de fora.
FECHAMENTO , , ,
- Em sequida, o educador orienta para que ambos girem

de forma invertida (um para direita, outro para esquerda),
simulando a vida sustentavel do planeta.




MATERIAL NECESSARIO

e Desenhos complementares para a dinamica
* Aparelho de som
e (CD de musica instrumental infantil

FORTALECIMENTO DO APRENDIZADO ESCOLAR

* Rever o cuidado do material didatico escolar: perceber a necessidade de encapar livros e
cadernos de forma artesanal.

Fonte: *http://www.youtube.com/watch? v=yxiKXxFfDrQ&feature=player_embedded

FAIXA ETARIA 6 a9 anos

TEMA Eu com o Meio Ambiente

PERCURSO ) Olhando com outros olhos

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS Dinamica de reconhecimento do lugar — olhos vendados
TEMA Eu com o Meio Ambiente

* Entender a importancia de revisitar 0 espa¢co natural da
PERCURSO 3 comunidade

OBJETIVO  ° Reflgtir sobre a necessidade de conhecer o meio
ambiente e sentir-se parte dele

ATIVIDADES PROPOSTAS

- O educador acolhe o grupo com boas vindas e informando que
todos fardo uma aventura na descoberta do meio ambiente

- Para introduzir a atividade, o educador faz algumas perguntas
sobre os elementos naturais que existem na comunidade, como
por exemplo:

INTRODUGCAO/ACOLHIDA + E possivel encontrar algum elemento da natureza pelas ruas?

e Como é 0 nosso verde?

e O gque encontramos em Nnossas pragas?
- Com o resultado das respostas, sera possivel formar um
pequeno panorama do meio ambiente da comunidade, a partir
do olhar das criangas.

- Apos a introducao, o educador pede para que sejam formadas duplas.
Na sequéncia, avisa que sera preciso escolher um condutor e um
conduzido. O conduzido estara com uma venda nos olhos.
- Logo apos, o educador orienta para que as duplas saiam da sala de
aula e facam um pequeno passeio pela area externa, reconhecendo o
espaco e interagindo com o ambiente natural.
- Faz-se necessario que o educador prepare previamente a ambiéncia
do lugar, de acordo com o espaco que for utilizado. Em alguns casos,
podem ser montadas as seguintes cenas:

e Uma bacia com agua

DESENVOLVIMENTO . Folhas secas

e Pedras

e Terraseca

e Terra molhada

e Mudas de plantas

e Galhos (caidos), entre outros.

- A atividade acontece de forma que o “conduzido” possa fazer o
agucamento de sentidos atraveés do tato e do olfato, sempre com a
intermediacao e cuidado do “‘condutor”. Apos alguns minutos, trocam-
se 0s papeis: quem conduzia, passa a ser conduzido.




-Com o término da experiéncia, o grupo volta para a sala e partilha
0s sentimentos e sensacdes experimentadas durante a atividade.

O qgue mais gostaram? de serem conduzidos? ou de conduzirem?
FECHAMENTO
- O educador deve refletircom o grupo a importancia da confianca,
a ampliacao da percepcao sobre aspectos ainda nao percebidos
no lugar, o cuidado e a iniciativa de cada pessoa para com O outro
e com O ambiente.

MATERIAL NECESSARIO

Pedacos de pano para fazer as vendas
* Espaco externo ampliado ou criacdo de cenas pelo educador
* Quadro branco
* Pincel para quadro.

FORTALECIMENTO DO APRENDIZADO ESCOLAR

* Fazerum pequeno textocomotitulo: "que bom morarno meu lugar” —reforcaraimportancia
de se conhecer e valorizar os “sinais” do meio ambiente presentes na comunidade.

S -
&




V-EUCOMAESCOLA

FAIXA ETARIA 6 a9 anos

TEMA Eu com a escola

PERCURSO A escola de ontem e a escola de hoje

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS Dialogos em roda/Jogos/Pesquisa/Producdo textual
TEMA Eu com a escola

e Reconhecer e valorizar O espaco escolar e 0s

aprendizados ali construidos para o desenvolvimento
PERCURSOL 1 oB3eTivo do ser humano. |

* |dentificar diferencas entre o ambiente escolar de

antigamente e o atual, reconhecendo a importancia
deste espaco ao longo das geracdes.

ATIVIDADES PROPOSTAS

Como proposta para abertura do encontro pode ser feito um
Jogo da Velha. O educador dividira a turma em dois grupos:
um devera ser o X" e outro o "Y". O educador levara o grupo
para uma area externa e marcar no chao ou na terra as linhas
basicas do jogo da velha. Os dois grupos deverao fazer filas e
cada educando se posicionara no chao/tabuleiro conforme as
regras do jogo, alternando os grupos. O jogo pode ser repetido
algumas vezes de forma que todos os educandos participem.

INTRODUGAO/ACOLHIDA

A turma, em circulo, € estimulada a refletir como era a escola
antigamente. O educador deve fazer perguntas tais como:
sera que a escola era igual a de hoje? como os educandos iam
vestidos? quem frequentava a escola? O que tinha de diferente
da escola de hoje? Os educandos devem levantar hipoteses
e o educador registrara num papel metro. Na sequéncia, ©
educador convidara o grupo para realizar uma pesquisa. Cada
educando levard uma caderneta ou caderno para anotacdes
e lapis e o grupo devera se dividir (dupla ou trio). Cada grupo
deve buscar um adulto que trabalhe no nucleo do SCFV ou na
escola e lhe perguntar sobre como era a escola quando ele
estudava. Também podem perguntar o que tinha de diferente
da escola de antigamente para a de hoje. Por fim, 0s grupos
retornardo para a sala, a fim de compartilhar os registros feitos.

DESENVOLVIMENTO

O educador, apos a socializacdo das descobertas, convidara o
grupo a fazer desenhos que representem como era a escola
de antigamente e como ¢ a escola de hoje, refletindo com o
grupo sobre a educacdo como um direito e sua importancia
para a vida de cada um deles. Os desenhos no final deverao
compor um mural coletivo.

MATERIAL NECESSARIO

e Papel metro e (Cadernetas ou cadernos
e PapelA4 * Lapis coloridos diversos

FORTALECIMENTO DO APRENDIZADO ESCOLAR

e Oralidade * Producdao textual coletiva
* Capacidade de analise e sintese e Raciociniologico-matematico

FECHAMENTO




FAIXA ETARIA 6 a9 anos

TEMA Eu com a escola

PERCURSO O que gostaria de aprender na escola?

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS | Didlogos em roda/Musica/Expressdo teatral
TEMA Eu com a escola

* Reconhecer e valorizar o espaco escolar e os aprendizados
ali construidos para o desenvolvimento do ser humano.
PERCURSO 2 OBJETIVO ° Identiﬁcar 0s aprendizados que desejariam construir no

ambiente escolar.
* Exercitar a capacidade de sintese e agregacao de opinides,
diante do levantamento realizado pelo grupo.

ATIVIDADES PROPOSTAS

Os educandos serdo convidados para jogar o "Bingo
dos bons sentimentos”. O educador distribuira 06 papeéis
para cada educando. Cada papel deve conter um bom
sentimento como: amizade, alegria, cooperacao,
integracdo, cordialidade etc. E importante que a
INTRODUGAO/ACOLHIDA combinacao das palavras seja diferente para cada
educando. Na sequéncia, o0 educador comeca a sortear 0s
sentimentos. Ganha o educando cujo todos os sentimentos
tiverem sido sorteados pelo educador primeiro.

DICA: o educador pode usar um dicionario para trabalhar
o significado dos sentimentos com o grupo.

O educador distribuira tarjetas para os educandos e
pedira para que eles imaginem a escola dos seus sonhos.
Devera entdo solicitar que escrevam nas tarjetas o que
mais gostariam de aprender na escola. Apos a conclusao,
todos compartilhardo as respostas e o educador convidara
O Qgrupo a criar uma peguena encenacao teatral onde
DESENVOLVIMENTO apresentarao os desejos de aprendizado. O ideal € que
todos os educandos possam participar de alguma forma
da representacao teatral e ao término da atividade o
educador pode acordar com O grupo uma apresentacao
para a comunidade escolar e/ou familiares.

O educador conversara com as criancas sobre as formas
de levar as sugestdes para a escola.

FECHAMENTO @) educador d|s’Fr|bU| a letra da musica Aquarela 3 de
Toquinho e convida 0 grupo para cantar com animagao.

MATERIAL NECESSARIO

*  Papel metro

e PapelA4

* Lapis coloridos diversos
e Dicionario

* Oralidade

e FEscrita

e  Producdo textual coletiva

* Papéis com sentimentos escritos
e Aparelho de som e CD com a musica "Aquarela
* Letra da musica "Aquarela” (Toquinho)

"




Aquarela
Toquinho

Numa folha qualquer

Eu desenho um sol amarelo
E com cinco ou seis retas
E facil fazer um castelo...
Corro o lapis em torno
Da mao e me dou uma luva
E se faco chover

Com dois riscos

Tenho um guarda-chuva...
Se um pinguinho de tinta
Cai num pedacinho

Azul do papel

Num instante imagino
Uma linda gaivota

A voar no céu...

Vai voando

Contornando a imensa
Curva Norte e Sul

Vou com ela

Viajando Havai

Pequim ou Istambul
Pinto um barco a vela
Brando navegando

E tanto céu e mar

Num beijo azul...

Entre as nuvens

Vem surgindo um lindo
Avido rosa e grena

Tudo em volta colorindo
Com suas luzes a piscar...
Basta imaginar e ele esta
Partindo, sereno e lindo
Se a gente quiser

Ele vai pousar...

Numa folha qualquer

Eu desenho um navio

De partida

Com alguns bons amigos
Bebendo de bem com a vida...
De uma Ameérica a outra

Eu consigo passar num segundo
Giro um simples compasso

E num circulo eu faco o mundo...
Um menino caminha

E caminhando chega no muro
E ali logo em frente

A esperar pela gente

O futuro esta...

E o futuro € uma astronave
Que tentamos pilotar

Ndo tem tempo, nem piedade
Nem tem hora de chegar

Sem pedir licenca

Muda a nossa vida

E depois convida

A rir ou chorar...

Nessa estrada ndo nos cabe
Conhecer ou ver o que vira

O fim dela ninguem sabe

Bem ao certo onde vai dar
Vamos todos

Numa linda passarela

De uma aquarela

Que um dia enfim
Descolorira...

Numa folha qualquer

Eu desenho um sol amarelo
(Que descoloriral)

E com cinco ou seis retas

E facil fazer um castelo

(Que descoloriral)

Giro um simples compasso
Num circulo eu faco

O mundo

(Que descoloriral)




FAIXA ETARIA 6 a9 anos

TEMA Fu com a escola

PERCURSO Olimpiada de Matematica

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS Didlogos em roda/Gincana de matematica/Jogos
TEMA Eu com a escola

e Reconhecer e valorizar 0 espaco escolar e 0s
aprendizados ali construidos para o desenvolvimento
PERCURSO 3 OBJETIVO do selr.huma'no. '
e |dentificar diferencas entre 0 ambiente escolar de
antigamente e o atual, reconhecendo a importancia
deste espaco ao longo das geracdes.

VIDADES PROPOSTAS

O grupo comecara o dia com a brincadeira “La vai
a bola girar na roda...” A diferenca € que o final da
musica sera: “..depressa, conte agorall” Na mao do
educando que a bola parar, este devera contar para
O grupo uma historia legal, engracada ou curiosa que
tenha acontecido na escola. Cada educando que
contar a historia saira da roda e a brincadeira continua
até que todos tenham contado a sua historia.

INTRODUGAO/ACOLHIDA

O educador convida a turma para uma Olimpiada
de Matematica. A turma pode ser dividida em dois
OouU mais grupos, procurando mesclar os educandos
com diferentes idades e niveis de seriacdo escolar.
O educador pode lancar diferentes desafios, como
problemasenvolvendo operacdes matematicas. Ganha
O grupo que alcancar o maior numero de acertos
dentro do tempo estabelecido para a Olimpiada.

DICA: podeserfeitoumplacarnasalaparairregistrando
a pontuacao dos grupos e tambéem ser estabelecido
um prémio para 0 grupo vencedor, COmo uma caixa
de chocolate ou uma sessdao de cinema com pipoca.

DESENVOLVIMENTO

O grupo fechara o diacomum gostoso lanche coletivo,
FECHAMENTO oportunidade em que o educador deve valorizar e
reconhecer a participacao de todos na atividade.

MATERIAL NECESSARIO

* Bola
* Lista com sugestdes de desafios para a Olimpiada de Matematica

FORTALECIMENTO DO APRENDIZADO ESCOLAR
* Oralidade
e Raciocinio logico-matematico
*  Operacdes matematicas
* Solucdo de problemas




2.2. PERCURSOS PEDAGOGICOS PARA FAIXA ETARIA DE 10 AOS 12 ANOS

TEMAS SUGESTOES DE PERCURSOS PEDAGOGICOS

1- Tecendo quem eu sou
I- Identidade 2- Um objeto que diz muito
3- Meu primeiro projeto de vida

1- Pensando o presente, planejando o futuro
I1- Projeto de Vida 2- Construindo o futuro junto com o grupo
3- Discutindo sobre o nosso futuro

1- Brincando com as cores
Ill- Integracao 2- Quebrando a cabeca
3- Diferentes Papéis

1- Desafio do Xadrez
IV- Educacgao 2- Aprendendo e ensinando
3- Como treinar seu dragao?

1- Entendendo o que é o namoro
V- Satde e Sexualidade 2- Entendendo sobre Masculino e Feminino
3- Observando o meu corpo

1- Responsavel pelo espaco
VI- Meio Ambiente 2- A natureza que vive em mim
3- O que gosto e o que eu ndo gosto na comunidade




| - IDENTIDADE

FAIXA ETARIA 10 a 12 anos

TEMA ldentidade

PERCURSO Tecendo quem eu sou

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS Didlogos em roda/Dinamica de grupo/Producdo ludico-artistica
TEMA ldentidade

PERCURSO 1 . Reco_n_hecer e valorizar_ sua historia pessoal e cultural.
OBJETIVO | ¢ Identificar suas potencialidades e forcas
e Exercitar sua capacidade de auto-avaliacdo

INTRODUGAO/ACOLHIDA

ATIVIDADES PROPOSTAS

O educador pedird aos educandos que formem duplas. Em
dupla, cada educando tera 3 (trés) minutos para se apresentar
ao colega. Devera falar o nome, idade, cor favorita, comida
preferida, cantor ou banda que mais gosta, time pelo qual torce
etc. Apos as apresentacdes dentro da dupla, todos deverao
sentar-se em roda. Cada educando devera apresentar aoc grupo
0 colega com guem conversou e devera procurar lembrar o
maior numero de caracteristicas possivel.

DESENVOLVIMENTO

O educador distribuira a letra da musica "‘Aquarela’, de Toquinho
e convida o grupo para cantar junto. Na sequéncia, © educador
apresentara os materiais para que todos possam construir o
seu ‘pedacinho de mim”. Em pedacos de tecido cortados em
quadrados cada educando deve criar uma representacao de si
mesmo e das coisas que gosta. Para tanto, deverdo estar disponiveis
materiais diversos de sucata, material de armarinho, tintas diversas,
colas coloridas, dentre outros. Apos a construcdo individual,
0s educandos apresentarao a sua producao para O grupo e o
educador podera propor gue seja construido um painel ou um
varal com as producdes. E importante lembrar que essa € uma
atividade que pode levar mais tempo que apenas um encontro.
Dessa forma, o educador deve ter sensibilidade para perceber a
necessidade de desdobrar em outros encontros e desenvolver a
atividade em mais tempo. O fundamental € que os educandos
possam vivenciar essa experiéncia de forma plena e enriguecendo
o repertorio de construcdes e capacidade de analise.

FECHAMENTO

Em circulo, todos serdo incentivados a falar sobre a experiéncia
de construcao do material. E fundamental que possam falar
sobre o que foi mais importante e significativo na atividade.

MATERIAL NECESSARIO

Pedacos de tecido cortados em quadrado no tamanho 30X30 cm, material de costura, sucata,
linhas, aviamentos, tintas coloridas, cola colorida, gliter, tesoura etc.

Aparelho de som
Letra da Musica "Aquarela”

FORTALECIMENTO DO APRENDIZADO ESCOLAR

Oralidade e (Capacidade avaliativa * Producdo ludico-artistica




FAIXA ETARIA 10 a 12 anos

TEMA ldentidade
PERCURSO Um objeto que diz muito
ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS Didlogos em roda/Dindmica de grupo
TEMA Identidade
PERCURSO 2 * Reconhecer e valorizar sua historia pessoal e cultural.

OBJETIVO * |dentificar suas potencialidade e forcas
e Acessar e preservar documentos basicos do cidadao

_____________________ATIVIDADES PROPOSTAS

Para essa atividade, os educandos serdo orientados a levar
um objeto que represente um momento importante da
sua vida ou que lhe traga boas recordacdes. Em roda, cada
educando apresentara o objeto e relatar o momento ou
lembranca gue ele representa. E importante nessa atividade
gue o educador esteja atento ao movimento do grupo de
forma a manter a concentracao de todos e a valorizacao
das historias apresentadas.

INTRODUGAO/ACOLHIDA

O educador abordara o grupo falando da importancia
dos documentos pessoas num processo de constru¢ao
da identidade civil do individuo. Serao apresentados ao
grupo diferentes exemplos de documentos e o educador
deve esclarecer o objetivo e funcdo de cada um. Sugere-
se trabalhar com Certidao de Nascimento, Carteira de
DESENVOLVIMENTO Identidade (RG), Cadastro de Pessoa Fisica (CPF), Carteira
de Trabalho e Previdéncia Social (CTPS), Titulo de Eleitor
(TE), Carteira de Reservista, Cartédo do Bolsa Familia, dentre
outros. E fundamental estimular os educandos a falar sobre
quais documentos conhecem, gquando viram seus pais
utilizar cada um deles e suas hipoteses sobre a necessidade
de utilizagcao desses documentos.

O educador reunird o grupo numa roda onde todos
possam dar e receber energia. Os educandos devem
esticarosbracosecolocarumamao sobreaoutra. Depois
esticardo os bracos e dar as maos aos colegas, de forma
gue uma Mao ‘dé energia’ e outra ‘receba energia”. De
maos dadas, o educador pedird que cada educando fale
uma palavra gque expresse O seu sentimento naguele
momento e outra palavra que expresse o que ele deseja
que aconteca nos encontros que estao por vir. Todos 0s
educandos e o educador devem falar suas palavras.

MATERIAL NECESSARIO

e Documentos diversos

* Objetos trazidos pelo educando
e Oralidade

e (Capacidade de escuta

e (Organizacao e planejamento

FECHAMENTO




FAIXA ETARIA 10 a 12 anos

TEMA ldentidade
PERCURSO Meu primeiro projeto de vida
ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS Didlogos em roda/Dinamica de grupo
TEMA l[dentidade
e Reconhecer e valorizar sua historia pessoal e
cultural.
PERCURSO 3 OBJETIVO e |dentificar suas potencialidades e forcas

e Refletir e elaborar uma primeira versao do seu
Projeto de Vida

ATIVIDADES PROPOSTAS

O educador colocard uma musica instrumental classica e pedira
aos educandos que caminhem pela sala. E importante criar
um clima de concentracao e foco na tarefa que sera realizada.
INTRODUGAO/ACOLHIDA Enquanto os educandos caminham o educador pede para que
reflitam:

O gue é um sonho? Vocé sonha? Que tipos de sonhos vocé
tem? VVocé tem sonhos para o seu futuro?”

O educador orientara para que cada educando responda por
escrito e individualmente, os questionamentos abaixo:

* Qual o seu maior sonho?

e O que vocé precisa fazer para alcanca-lo?

* Quanto tempo sera necessario para alcanca-lo?
DESENVOLVIMENTO . Qua@s as pessoas podem lhe ajudar? De que maneira?

* Quais as dificuldades que vocé podera enfrentar?

e De que maneira ird supera-las?
Ao termino, os educandos serdo estimulados a apresentar seu
planejamento para 0 grupo e comentar comao foi 0 processo
de elaboracdo (Quais os sentimentos vividos? Foi facil ou
dificil? O que cada um aprendeu com essa atividade?).

Cada educando sera convidado a ilustrar o pequeno projeto
e a “dar sua cara” a producdo. Apos esse passo, o educador
convidara o grupo para um breve ritual, onde todos ficardo
em circulo, de maos dadas e, no centro, serao colocados 0s
projetos. O grupo deve se comprometer a empreender todos
0s esforcos para viabilizar a realizacao dagueles sonhos.

MATERIAL NECESSARIO

* Aparelho de som e musica instrumental cléssica
* Projetos de Vida e materiais diversos para ilustracao

FORTALECIMENTO DO APRENDIZADO ESCOLAR

e Oralidade

* Reflexao

*  Producdo textual

* Organizacado e planejamento

FECHAMENTO

" Atividade inspirada no itinerdrio formativo do Programa Com.Dominio Digital/IA — Planos de Aula Desenvolvimento Pessoal e Social (DPS)




Il - PROJETO DE VIDA

FAIXA ETARIA 10 a 12 anos
TEMA Projeto de Vida
PERCURSO Pensando o presente, planejando o futuro
ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS Partilhando sonhos e projetos
TEMA Projeto de Vida
PERCURSO 1 * Refletir sobre plan.ejamento de Vi.d.a ‘
OBJETIVO * Conhecer potencialidades e fragilidades pessoais
e Compreender a importancia das etapas na vida

_____________________ATIVIDADES PROPOSTAS

- O educador recebe os participantes dando boas vindas e
convidando todos a sentarem-se no chao sobre folhas de
jornais previamente colocadas no centro da sala. No centro,
INTRODUGAO/ACOLHIDA esta a pergunta ‘quando eu crescer?”;

- A ideia é deixar que falem livremente sobre qualquer
assunto ou perspectiva, sem que seja preciso encaminhar
para alguma dimensdo da vida (profissional, estudos, etc.)

- Apos o 12 momento de tempestade de ideias, o educador
estimulara os participantes a comecarem a pensar na
profissao que cada um quer exercer no futuro, mas, sem
que seja necessario partilhar com os demais. E importante
avisar que todos precisam visualizar todos os detalhes que
envolvam a profissdo;

- Na sequéncia, um a um € desafiado a se levantar e fazer a

mimica da profissao escolhida no grupdo. Os demais ficam

atentos, tentam adivinhar e sequem com a atividade até que
eles mesmos sejam os proximos a cumprir © desafio;

- Quando todos os desejos profissionais forem colocados

No grupo, o educador entrega uma folha de papel e faz as

seguintes solicitacdes:

e (Cada um devera desenhar-se a partir da profissao
escolhida. O desenho tem que ser pintado e, no final,
assinado;

* Em uma outra folha, menor, os educandos serao
convidados a responder as seguintes questdes:

1- quais as qualidades/caracteristicas que eu tenho que
me ajudardo a chegar ao meu objetivo profissional?

2- quais as fragilidades que eu preciso melhorar para
chegar ao mesmo objetivo?

3- como encontrar ajuda em casa?

4- como encontrar ajuda na escola?

5- como encontrar ajuda com meus amigos?

6- como encontrar ajuda na minha comunidade/bairro?
- Importante = a folha de resposta deve ser colada ao
lado do desenho.

DESENVOLVIMENTO

FECHAMENTO - No final, o edu;ador monta com a turma um grande
painel com as atividades produzidas.




MATERIAL NECESSARIO

* Papel para desenhar
e |apis de cor, hidracor, tinta, pincel

e Canetas e lapis
FORTALECIMENTO DO APRENDIZADO ESCOLAR

e Identificar quais as facilidades e as dificuldades de aprendizagem nas atividades escolares
e Formular, em dupla, um quadro de estudos.

FAIXA ETARIA 10 a 12 anos

TEMA Projeto de Vida

PERCURSO Construindo o futuro junto com o grupo

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS Montagem do quadro dos sonhos coletivamente
TEMA Projeto de Vida

PERCURSO 2 e Refletir sobre plan_ejamento de vi_d_a |

OBJETIVO e Conhecer potencialidades e fragilidades pessoais
e Compreender a importancia das etapas na vida

ATIVIDADES PROPOSTAS

- O educador recebe a turma com musica ambiente ('O Sol’,
de J. Quest) e pede para que sentem em um grande circulo -
folhas de jornal ou de revistas podem ser Uteis para forrar pisos
gue, porventura, estejam inadequados a atividade;

- No quadro, estara a pergunta: ‘e se quisermos saber aonde
vOCé vai?" e na parede sera afixada uma folha de papel 60 quilos
ou em uma folha de papel pardo, com o titulo ‘quadro dos
sonhos’.

INTRODUGAO/ACOLHIDA




- Apos a acolhida, o educador provoca o grupo para responder
a pergunta do quadro, deixando que todos explanem com
liberdade suas opinides;

- A discussao, aos poucos, podera ser encaminhada para futuro
profissional, a partir das pistas trazidas por cada integrante;

- Quando a conversa estiver encaminhada para esse foco
(realizacao profissional), o educador coloca no meio do
circulo tarjetas com diversas informacdes, a exemplo de:
independéncia/concentracao/motivacdo/seguranca/andar
de skate/coragem/ timidez/companheirismo/foco/apoio da
familia/muito sono/conhecimento da comunidade/interesse
pelos estudos/ gostar de musica/saber cozinhar/falar muito alto/
ter boa comunicagéo/ ser organizado/ gostar de aventuras/etc.
O importante € sempre oferecer palavras que sejam realmente
necessarias para a vida profissional e outras que nao sejam;

- Outras tarjetas em branco também sao oferecidas para que 0s
adolescentes possam sugerir diferentes habilidades/qualidades,
alem de escrever, em CAIXA ALTA, a sua profissao em uma
DESENVOLVIMENTO delas (por exemplo: PROFESSOR/ MEDICO/ DANCARINA/
CANTOR/ VETERINARIO, etc.);

- Em seguida, quando todas as tarjetas estiverem devidamente
preenchidas e colocadas no centro do circulo, cada integrante
levanta, diz seu plano profissional para o futuro, prega a tarjeta
de sua profissao no ‘quadro dos sonhos” e, juntos, comecam
a sugerir as caracteristicas que cada um necessitara (de acordo
com a opiniao do grupo) para seguir o sonho profissional. Nesta
hora, todo o grupo faz uso das tarjetas, colando-as ao lado da
profissao apresentada pelo colega e justificando as escolhas;

- A partir do acompanhamento atento do educador, que
assume o papel de condutor da discussao, a atividade segue
até que todos sejam contemplados.

Importante:
1-Em casos de escolha de profissdes idénticas, os educandos
poderao apresentar juntos;

2- O educador deve provocar a discussao também a partir das
tarjetas que ndo foram escolhidas e que ficaram no chao.

- No final, o educador reflete sobre a importancia
FECHAMENTO de sabermos de nossas qualidades e limitacdes para
construirmos o futuro.

MATERIAL NECESSARIO

e Tarjetas recortadas (umas previamente preparadas pelo educador; outras em branco)
e |apis de cor, hidracor, tinta, pincel

e Canetas e lapis

e Tesoura

* Folhas de papel 60 quilos ou papel pardo

* Aparelho de som

e (CDcom amusica "O Sol’

FORTALECIMENTO DO APRENDIZADO ESCOLAR

* Reforcar o aprendizado a partir da identificacdo das disciplinas que tiverem mais facilidade e/ou
mais dificuldade. Identificar, a partir desse panorama, possiveis monitores de estudo no grupo.




O Sol
Jota Quest

Ei, dor!

Eu nao te escuto mais
Vocé ndo me leva a nada
Ei, medo!

Eu nao te escuto mais

Vocé ndo me leva a nada...

E se quiser saber
Pra onde eu vou
Pra onde tenha Sol

E pra l&a que eu vou... (2x)
Ei, dor!

Eu nao te escuto mais
Vocé ndo me leva a nada
Ei, medo!

Eu nao te escuto mais
Vocé ndo me leva a nada...
E se quiser saber

Pra onde eu vou

Pra onde tenha Sol
E pra la que eu vou
E pra la que eu vou...




FAIXA ETARIA 10 a 12 anos
TEMA Projeto de Vida
PERCURSO Discutindo sobre o nosso futuro
ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS Atividade "Jogo da Vida“
TEMA Projeto de Vida
PERCURSO 3 OBJETIVO e Discutir sobre os planos da vida

* Entender a condicdo processual das conquistas
* Aprender a refletir e planegjar as acdes

ATIVIDADES PROPOSTAS

INTRODUCAO/ACOLHIDA O edgcador r_ecebg a turma com boas vindas e mf_oer? que
a oficina do dia tera um “gostinho bom de competicao”.

- No inicio, o educador introduz a discussao sobre o “futuro”,
como algo que ainda ndo existe e, por isso, precisa ganhar
forma em nosso plangjamento e na nossa vontade;

- Em seguida, apos pequeno momento de discussao, o
educador apresenta a atividade impressa "Jogo da Vida" ;

- Baseada nos jogos infantis de tabuleiros, a atividade traz
uma estrada impressa numa folha, que serd avancada (com
pinos, carocos de feijdo, tampas de garrafas, etc.), a partir do
lancamento de dados;

- Caso o educador gueira, os dados podem ser confeccionados
no proprio grupo, antes da atividade comegar, conforme
sugestdo de construcao abaixo:

DESENVOLVIMENTO - Durante a atividade, cada
‘jogador” sera avaliado pelos outros

participantes, a partir das *perguntas
gue antecedem cada movimentacao
no itinerario do jogo.
- Caso os colegas nao se
ol c convencam das respostas dadas
.. P P pelos outros participantes, poderao,
inclusive, deixa-lo no mesmo lugar,
impossibilitando-o de avancar para
outras etapas;

- Alem disso, jogadas como “avance 05 casas’, “'volte ao inicio” e
“volte 10 casas’ também estardo presentes.

- Mais do que diversao, a atividade oferece momentos de
discussao sobre o tema Projeto de Vida.

FECHAMENTO - Vencem Os primeiros jogadores que conseguirem
chegar ao final do percurso.

MATERIAL NECESSARIO

e Atividade "Jogo da Vida" impressa em folha
e Dados
e Cartolinas para a fabricacdo dos dados (caso o educador resolva construi-lo no grupo)

FORTALECIMENTO DO APRENDIZADO ESCOLAR
e Fazer um texto com o titulo “O que eu quero encontrar No0 Mmeu caminho”




JOGO DA VIDA

CASA 2 - Fale dos seus planos. Apos sua resposta, 0 grupo decidird se vocé podera prosseguir
CASA 4 - No gue sua vida atual se aproxima de seus planos?

CASA 5 — Que passos voceé ja deu em relacao a seus planos futuros?

CASA 8 - Como vocé reage diante das adversidades?

CASA 9 — Quiais as caracteristicas pessoais que contribuem para a construcao de seus projetos?

CASA 12 - Se voce pudesse mudar alguma coisa em sua vida, hoje, o que seria? (escolha:
responda ou avance 07 casas)

CASA 13 - Qual a importancia dos estudos em seu Projeto de Vida?

CASA 16 — Vocé escolheu a profissao certa: avance 02 casas

CASA 17 - \Vocé ainda nao sabe o que quer: retorne 06 casas

CASA 19 - Volte ao inicio — esta informacdo fica apenas com o educador

CASA 21 - Que caracteristicas pessoais ndo colaboram para a construcdo de seu projeto de vida?
CASA 22 - O que vocé entende por educacao?

CASA 24 - Como voce reagiria se tivesse gue estudar com uma equipe totalmente
desorganizada?

CASA 25 - O gue vocé entende por capacidade de planejar as acdes antes de executa-las?
CASA 27 - O que vocé costuma fazer para realizar os seus sonhos/propositos?

CASA 28 - \/oce acredita que sua vida esta no caminho certo atualmente?

CASA 30 - Como vocé reage diante de oportunidades que surgem todas ao mesmo tempo?
CASA 31 - Como vocé acha que sera a sua vida no ano de 20157

CASA 33 - Se tivesse que iniciar a vida novamente, o que vocé mudaria nela?

CASA 34 - Parabens, voceé ja pode iniciar avancar em seu Projeto de Vidal




Il - INTEGRAGAO

FAIXA ETARIA 10 a 12 anos
TEMA Integracao
PERCURSO Brincando com as cores
ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS Didlogos em roda/Dindmica de grupo
TEMA Integracao
e Demonstrar cooperacao e solidariedade na convivéncia
PERCURSO 1 coletiva
OBJETIVO e Respeitar as diferengas e individualidades

* Perceber aintegracdo como elemento fundamental para
construcao de aprendizados e superacao de desafios.

ATIVIDADES PROPOSTAS

O educador propora ao grupo a realizacdo de uma brincadeira
semelhante ao pega-pega, mas cada educando que € pego
da a mao para o pegador e também comeca a “perseguir’
. 0s outros educandos. Cada educando capturado se une
INTRODUCAO/ACOLHIDA formando uma grande corrente. Quanto maior a serpente,
mais dificil sera para os perseguidores alcancarem oS
persequidos. Ai entra a criatividade para bolar estratégias que
possam ajudar na captura, como formar um ‘pareddo’ para
Nao deixar ninguém passar.

O educador organizara materiais de pintura, que serdao
utilizados pelos educandos. O educador disponibilizara papéis
DESENVOLVIMENTO QB, pinceéis, giz de cera preto e tintas guache nas cores: a;ul,
ranco, preto, amarelo e vermelho. O educador lancara o
desafio aos jovens para que reproduzam uma pintura de
Romero Britto** utilizando as cores que tém disponiveis.

Ao término da atividade, o educador deve dialogar com o
grupo acerca da experiéncia. Como conseguiram reproduzir
as telas? As cores iniciais foram suficientes? O que foi preciso
ser feito? Se as cores ndo tivessem sido misturadas seria
possivel alcancar o objetivo final? Apos o dialogo e a analise
do grupo, o educador podera sugerir a realizacao de uma
exposicao das telas e convidar os familiares dos educandos
para apreciarem as pinturas.

FECHAMENTO




* Papel A3
e Tintas guache
* Pincéis
e (Giz de cera preto
**Para conhecer mais sobre Romero Britto, o educador podera visitar 0os seguintes sites:
http://www.britto.com/portuguese/
http://pt.wikipedia.org/wiki/Romero_Britto
http://www.britto.com.br/

FORTALECIMENTO DO APRENDIZADO ESCOLAR
e QOralidade
e Reflexao

* Producdo ludico-artistica

FAIXA ETARIA 10 a 12 anos
TEMA Integracao
PERCURSO Quebrando a cabeca
ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS Didlogos em roda/Dinadmica de grupo
TEMA Integracdo
*  Demonstrar cooperacao e solidariedade na convivéncia
PERCURSO 2 coletiva o
OBJETIVO * Respeitar as diferencas e individualidades

* Perceber a integracado como elemento fundamental para
construcao de aprendizados e superacao de desafios.

ATIVIDADES PROPOSTAS

A oficina devera comecar com a brincadeira “Se eu fosse...". A
brincadeira comeca com o educador perguntando: “Se vocé
fosse um bicho, que bicho seria?” O educando precisa responder
e dizer por que escolheu aquele bicho. Ao final, o educador
falara um pouco sobre as diferencas entre as caracteristicas dos
bichos e a importancia de todos para formagédo de um grupo
e superacao de desafios coletivos. E essencial na execucao
dessa atividade que o educador esteja bastante atento para
evitar possiveis brincadeiras que nao estejam de acordo com
a proposta da atividade. E muito importante que o foco da
dindmica seja mantido, ou seja, a busca de caracteristicas
positivas/qualidades dos bichos identificados para superacédo de
um desafio e que o tornam fundamental na execucao de uma
tarefa coletiva.

INTRODUGAO/ACOLHIDA

O educador dividira a turma em grupos de 4 educandos
cada, oObservando para que essa divisdo proporcione a
heterogeneidade, ou seja, criancas com idades diferentes e que
normalmente nao formam uma parceria no grupo. Cada equipe
recebera um quebra-cabeca de 100 pecas, com direito a um
DESENVOLVIMENTO tempo de 10 minutos para completa-lo. O educador observara
O movimento dos grupos e a interagao dos educandos para
superacdo do desafio. Apods a conclusao da tarefa, todos
deverdo sentar-se em circulo e discutir a experiéncia vivida. O
que foi mais dificil nesse desafio? Qual o papel de cada um no
grupo? Como as dificuldades foram superadas?




Apos a conclusdo da atividade, o grupo sera desafiado a
produzir um texto-sentido coletivo de, no maximo 10 linhas,
sobre o desafio de montar um quebra-cabeca. O educador
deve possibilitar que a dinamica para construcao do texto seja
definida pelo proprio grupo, intervindo o minimo possivel. Ao
final, o texto sera lido coletivamente pelo grupo.

MATERIAL NECESSARIO

FECHAMENTO

e Quebra-cabeca de 100 pecas

FORTALECIMENTO DO APRENDIZADO ESCOLAR

* Oralidade

e Reflexdo

e Raciocinio logico-matematico
* Producdo textual coletiva

FAIXA ETARIA 10 a 12 anos
TEMA Integracao
PERCURSO Diferentes papeis
ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS | Disdlogos em roda/Dindmica de grupo
TEMA Integracao
e Reconhecer a importancia e vivenciar diferentes papéis
No grupo

¢ Demonstrar cooperacao e solidariedade na convivéncia

PERCURSO3 | op3eTIVO coletiva

* Respeitar as diferencas e individualidades
* Perceber a integracdo como elemento fundamental para
construcdo de aprendizados e superacao de desafios.

ATIVIDADES PROPOSTAS

O educador deve fazer um rapido sorteio em sala. Cada
educando retirard um pedacinho de papel dentro de uma caixa
onde estara escrito o nome de um animal. O educador explicara
que O grupo de animais tem como missao salvar uma floresta,
que esta pegando fogo. Cada educando deve dizer por que O
seu animal € importante nessa tarefa e de que forma ele pode
. ajudar a salvar a caatinga utilizando habilidades que possui (forca,
INTRODUCAO/ACOLHIDA velocidade, garras potentes etc.). Nesse momento, o educador
pode fazer mencdo ao tipo de vegetacdo e fauna existentes
no lugar. Em sequida, o educador promovera uma discussao
onde o grupo analise a importancia de todas as contribui¢cdes
dos animais para superacao do desafio. Ao final a atividade, o
educador convidara o grupo a continuar falando da importancia
das diferencas para que consigamos realizar uma tarefa com
qualidade.




O educador pede ao grupo para escutar diferentes musicas.
Podera ser feita uma selecdo de musicas que O grupo de
educandos goste e que sejam atrativas, de preferéncia de
diferentes estilos musicais. Na selecao do repertorio, educador
precisa ter o cuidado para nao incluir musicas que nao estejam
‘alinhadas” com a proposta politico-pedagodgica ou  que
reforcem quaisquer formas de discriminacao e preconceito. Ao
DESENVOLVIMENTO ouvir cada musica, o educador convidara o grupo para identificar
0s instrumentos que estdo sendo utilizados na melodia e a
importancia de cada um deles para formacao do som. Sugere-
se que o educador apresente ao grupo pelo menos uma musica
classicaeoutrainstrumentalmoderna. Acada musicaapresentada
O grupo devera dialogar sobre a importancia das diferencas para
composicao do som final. No final, o grupo escolhera uma das
musicas para cantar coletivamente, compondo um coral.

Ogruposeraconvidadoaresponderoseguinte questionamento:
O que eu aprendi de mais importante no dia de hoje? Apods
responderem por escrito e individualmente, cada educando
devera compartilhar com o grupo os aprendizados.

MATERIAL NECESSARIO

* Papéis com nomes de animais

* Aparelho de som

e (CDs com musicas variadas

* Letras das musicas apresentadas

FORTALECIMENTO DO APRENDIZADO ESCOLAR

FECHAMENTO

e Oralidade
e Reflexao
e Producao escrita




IV - EDUCAGAO

FAIXA ETARIA 10 a 12 anos

TEMA Educacao

PERCURSO Desafio do Xadrez

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS Dialogos em roda/Jogos/Leitura coletivo/Trabalho em grupo
TEMA Educacao

* Reconhecer e valorizar 0 espaco escolar e 0s
aprendizados ali construidos para o desenvolvimento
do ser humano.

OBJETIVO *  Ampliar sua capacidade para adquirir NnOvos
aprendizados.

*  Ampliar sua capacidade de aprendizado logico-
matematico.

ATIVIDADES PROPOSTAS

O educador deve propor ao grupo a solucao de um desafio.
Os educandos serdo divididos em trios e todos receberdo um
texto com um desafio. O educador lera o texto em voz alta,
de maneira pausada. Na sequéncia, darad um tempo de 10
INTRODUGAO/ACOLHIDA minutos para que o desafio seja solucionado pelos trios. O
grupo que terminar a tarefa deve levantar e avisar em voz alta
ao restante. Apos o final do tempo estipulado, o educador
trabalhara a solug¢ado do desafio com o grupo, enfatizando as
estratégias e argumentos utilizados para solugao.

PERCURSO 1

Vamos jogar xadrez? O educador convidara O grupo para
aprender um jogo novo. Na apresentacao, € importante que o
educador fale sobre a historia do jogo e das pecas e reforcar
gue € um jogo gue se baseia na estratégia e no planejamento.
O educador verificara na sala se alguem sabe jogar ou conhece
DESENVOLVIMENTO alguma regra. Esses educandos serao chamados a ajudar
0s demais colegas. Na sequéncia, o educador demonstrara
0S movimentos basicos das pecas e estimulara para que 0OS
educandos joguem. Enguanto dois educandos jogam, OS
outros podem observar. E importante conseguir pelo menos
trés tabuleiros para que a atividade figue mais dinamica.

O grupo podera combinar um campeonato de xadrez entre
FECHAMENTO eles ou mesmo convidar amigos e familiares para também
participarem do jogo.

e (Copias do texto com o desafio
e Tabuleiros de xadrez
e (CoOpias do texto sobre a historia do xadrez para educandos

FORTALECIMENTO DO APRENDIZADO ESCOLAR

Trabalho em equipe
Raciocinio logico-matematico
Ludicidade

Concentracao
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Revista Recreio, edicao de marco de 2012

Histéria do Xadrez (*)

(Para educandos)

Muitas historias tém sido contadas a respeito da origem e historia do xadrez. A
verdade sobre sua origem é realmente desconhecida. Podemos contar a historia
do jogo a partir de 3000 anos atras. O xadrez, sabemos, nao foi sempre jogado
como o é hoje. Na Europa, a ultima mudanca ocorreu uns 100 anos antes. Até
recentemente ele era disputado sob regras diferentes em diferentes paises e en-
tre racas diferentes, orientais e ocidentais. Sem duvida, em outros lugares, outras
diferencas existiram, mas a influéncia europeia prevaleceu e finalmente, pode-se
afirmar, o xadrez tornou-se passatempo universal sob as mesmas regras em toda
parte.

O jogo € parecido com uma guerra convencional e um jogo da corte, confor-
me pode ser visto pelos nomes e acao das pecas. Foi jogo dos reis € hoje € o Rel
dos Jogos. Os pedes sdo os oficiais subalternos, cobrindo e batalhando a frente
da cavalaria, dos bispos e personagens da realeza. Os cavalos, bispos, rei e rainha
(dama) sao a realeza, enquanto as torres representam as fortalezas dos nobres. Se
todos esses personagens titulados desapareceram de muitos paises do mundo,
O xadrez permanece como um jogo muito importante, capaz de exigir da mente
humana o mais elevado esforco.

Durante muito tempo se pensou fosse o xadrez um passatempo somente para
0OS mais ricos, mas agora o jogo e defendido por educadores e filosofos como
excelente treino para qualguer cabeca. E na verdade dificil jogar bem o xadrez,
mas € também verdadeiramente facil aprender as regras do jogo. E quando estas
tiverem sido aprendidas, sua pratica propiciara uma grande diversao e um grande
aprendizado.

Fonte: geocities.yahoo.com.br
Acesso em 25/03/12 as 09:14 h
(*) Linguagem adaptada para facilitar a compreensdo do grupo




Historia do Xadrez
(Para educador)

A origem do xadrez é certamente o maior mistério existente no mundo. Infeliz-
mente os historiadores ndo conseguem chegar a um consenso sobre o lugar de
onde se originara o xadrez. O documento mais antigo € provavelmente a pintura
mural da camara mortuaria de Mera, em Sakarah (nos arredores de Gize, no Egi-
to). Ao que parece, essa pintura, representa duas pessoas jogando xadrez e data
de aproximadamente 3 000 anos antes da era crista.

Hoje a teoria mais aceita € que ele se originou na India por volta do século VI
d.C. Era conhecido como ‘o jogo do exército” ou “Chaturanga” e podia ser jogado
com dois ou mais jogadores. Gracas as viagens dos mercadores e dos comercian-
tes 0 jogo se espalhou para leste (China) e oeste (Pérsia). Mais adiante os arabes
estudaram profundamente o jogo e se deram conta que ele estava bastante re-
lacionado com a matematica, escreveram varios tratados sobre isto e aparente-
mente foram os primeiros a formalizar e escrever suas regras.

A primeira mencao do xadrez esta em um poema persa no qual menciona que
a vinda do jogo foi na India. O xadrez emigrou para a Pérsia (atual Ir3) durante o
reinado de Chosroe-l Annshiravan (531-579) e € descrito em um manuscrito persa
daquele periodo. Este texto explica a terminologia, nomes e funcdes das pecgas
com certo detalhe.

O xadrez também € mencionado na poesia épica de Firdousi (940-1021), Scha-
namekh - O livro dos reis, no qual ele menciona presentes que sao dados por uma
caravana do Rajah da India na corte do rei Persa Chosroe-I. Entre esses presentes,
se encontrava um jogo que simulava uma batalha entre dois exércitos. Registros
mostram que havia originalmente quatro tipos de pecas usadas no xadrez. O Sha-
trang (sanscrito Hindu) significa “quatro” e anga significa ‘lados”.

Na dinastia Sassanid (242-651 d.C.) um livro foi escrito no idioma Médio Persa
Pahlavi chamado “Chatrang namakwor” (Um manual de xadrez). O shatrang (xa-
drez) representa o universo de acordo com o antigo misticismo Hindu. Os quatro
lados representam os quatro elementos (fogo, ar, terra e agua) e as quatro virtudes
do homem. Embora os nomes das pecas sejam diferentes em varios paises hoje
seus movimentos sao surpreendentemente parecidos. Na Pérsia, a palavra “Sha-
trang” se usou para nomear © mesmo xadrez.

Por volta do ano 651 D.C., com a conquista da Pérsia, os arabes adotam este
jogo, valorizando-o e difundindo-o por todo o Norte da Africa, assim como por
todos os reinos europeus dominados nos seculos seguintes, em particular para a
Espanha (onde recebe, sucessivamente, os nome de: Acedrex, Axedres, Axedrez,
Ajedrez), Portugal (Xadrez), a Sicilia (Scachi Scacchi), a costa francesa do Mediter-
raneo (Eschec, Eschecz, Eschecs, Echecs) e a Catalunha (Escacs, Eschacs, Scacs,
Schacs, Eschacos, Schachos).

Os mais antigos manuscritos consagrados inteiramente ao xadrez, denomina-
dos Mansubas, aparecem em Bagda, durante a Idade de Ouro Arabe. N&o tendo
em sua lingua nem o som inicial nem o som final da palavra Chatrang, eles a mo-



dificam para Shatranj. Aproximadamente em 840, Al Adli, melhor jogador do seu
tempo, publica um manuscrito Livro do xadrez (este original foi perdido).

No inicio do século IX o califa de Bagda Haroun-al-Rachid (766-809) oferece a
Carlos Magno (768-814) um jogo em marmore, hoje desaparecido. Conservam-
-se, no entanto, na Biblioteca Nacional de Paris, algumas pecas denominadas
Charlemagne.

Por volta do século IX o xadrez foi introduzido na Europa por duas vias distintas:
segundo uns pela invasao muculmana da Peninsula Ibérica, e segundo outros,
durante o confronto Ocidente-Oriente na Primeira Cruzada. No século Xl ja era
amplamente conhecido no velho mundo.

Uma outra versao bastante aceita para a origem € de que ele tenha se origina-
do na China em 204-203 a.C. por Han Xin, um lider militar, para dar as suas tropas
algo para fazer no acampamento de inverno. Um jogo conhecido como ‘go”
que tem um rio, um canhao, um cavalo, uma torre, um rei, um peao e um bispo,
sendo que estas quatro ultimas pecgas localizam-se na mesma posicao do xadrez
ocidental. As pecas tém inscricbes em caracteres chineses e sao colocadas em
‘pontos”. Ha duas referéncias do xadrez na literatura antiga chinesa. A primeira foi
de uma colecao de poemas conhecida como ‘Chu chi”. O autor chamava-se Chii
Yuan. A segunda ¢ de um famoso livro de filosofia conhecido como “Shuo Yuan”
que citava Chu Chi.

Mas existem varios tipos de xadrez: xadrez ocidental, xadrez chinés, xadrez
japonés (shogi), xadrez coreano, xadrez burmés, xadrez cambojano, xadrez tai-
landes, xadrez malaio, xadrez indonésio, xadrez turco e possivelmente até xadrez
etiope. Todos tém em comum certos aspectos como: o objetivo € dar xeque-mate
ao rei, todos tem o rei no centro, uma torre Nno canto, um cavalo proximo a ela e
pedes em frente, e 0s Movimentos dessas pecas € idéntico ou quase idéntico ao
do xadrez ocidental.

Falar afirmativamente sobre o xadrez ter se originado em tal época e em tal
lugar de tal maneira pode ser uma coisa muita mais séria do que se imagina, pois
existem muitas pessoas que defendem com todas as forcas que a origem do xa-
drez foi na India, enquanto alguns outros afirmam com toda certeza que ele sur-
giu na China muito antes do que na india. Infelizmente ndo chegamos a um acor-
do sobre tudo isso, pois a origem do xadrez ja foi atribuida até ao rei Arthur, ao
rei Salomao, aos sabios mandarins contemporaneos de Confucio, aos Egipcios e
aos Gregos, no cerco a Troia, para distrair os soldados. O correto € que tenha se
originado de onde for o xadrez € um do jogos mais prestigiados do mundo, sendo
tratado muitas vezes como arte ou ciéncia.

As regras e 0s movimentos das pecas sofreram alteragdes ao longo do tempo,
mas ultimamente as regras sao as mesmas desde o seculo XV.

Na ldade Média, o ‘jogo dos reis” adquire, rapidamente, o status de passatempo
favorito da sociedade aristocratica europeia, sendo proibida a sua pratica entre
0s pobres. Recomenda-se comecar sua aprendizagem aos seis anos de idade. As
mulheres nobres ndo hesitaram em sentar-se em frente do tabuleiro, mostrando-
-se, inclusive, tao habeis quanto os homens. Estes, sO tém o direito de entrar em
um aposento feminino com o objetivo explicito de jogar xadrez.




No século Xl as casas do tabuleiro passaram a ser dividas em duas cores para
facilitar a visualizacao dos enxadristas. O duplo avanco do peao em sua primeira
jogada surgiu em 1283, e um manuscrito europeu.

Mas uma das principais alteracdes aconteceu aproximadamente em 1485, na
renascenca italiana, surgindo o xadrez da ‘rainha enlouguecida”. Até esta época,
nao existia ainda a peca rainha, € em seu lugar havia uma chamada Ferz, que era
uma espécie de Ministro. Ele, que s podia deslocar-se uma casa por vez pe-
las diagonais, transformou-se em Dama (Rainha) ganhando o poder de mover-se
para todas as direcdes.

A transformacao de uma peca masculina em Rainha pode ser considerada
como um indicio da crescente valorizacao da mulher durante o periodo medie-
val, mas tambem como metafora de uma sociedade dominada por um casal mo-
narquico. Porém, para o psicanalista Isador Coriat € possivel que esta metamor-
fose tenha sido motivada por uma tendéncia a identificar-se inconscientemente
o xadrez com a estrutura do complexo de Edipo, o Rei simbolizando o pai e a
Rainha a mae.

Por volta de 1561, o padre espanhol Ruy Lopez de Segura, que foi o melhor
jogador deste periodo, propds a utilizagcao do roque. Esta alteragdo sera aceita na
Inglaterra, Franga e Alemanha somente 70 anos depois. O movimento En Passant
ja era usado em 1560 por Ruy Lopez, embora ndo se conheca seu criador.

Em vinte anos as inovacdes espalham-se e as duas modalidades de xadrez coe-
xistem por toda a Europa. A nova maneira de jogar imprime um maior dinamismao
as partidas, devido a grande riqueza combinatoria que ela proporciona, € o antigo
xadrez e, rapidamente, relegado ao esquecimento.

Fonte: http://www.clubedexadrez.com.br/portal/cxtoledo/hist_xadrez.ntm
Acesso em 25/03/12 as 09:14 h




FAIXA ETARIA 10 a 12 anos

TEMA Educacao

PERCURSO Aprendendo e ensinando

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS | Dislogos em roda/Jogos/dinamica de grupo
TEMA Educacao

* Reconhecer e valorizar o espaco escolar
e 0s aprendizados ali construidos para o
desenvolvimento do ser humano

PERCURSO 2 OBJETIVO . P_ror_nover a ampliagao do conhecimento dos seus

direitos e deveres

e Estimular o processo de compartilhamento de
aprendizados.

e Estimular a capacidade de sintese e oralidade

ATIVIDADES PROPOSTAS

O educador apresentara ao grupo o Estatuto da Crianca e do
Adolescente (ECA). Nesse momento, € fundamental que o
educador fale sobre o processo de elaboracdo e a importancia
do ECA para a consolidacdo dos direitos das criangas e
adolescentes brasileiros. O educador estimulara que falem sobre
as hipoteses do que acham que estad contido no documento,
INTRODUGAO/ACOLHIDA enfatizando a importancia do ambiente escolar para sua plena
efetivacdo. Ao final. o educador sugere que O grupo construa
um painel com imagens que representem os direitos que 0s
educandos consideraram como mais significativos no ECA. Apos
a construcao do painel, 0 educador resgatara 0 combinado feito
anteriormente de que cada educando deve ensinar algo para os
colegas e 0 grupo organizara os materiais trazidos.

Para que essa atividade seja realizada € importante que ©
educador tenha acordado previamente com o grupo o desafio,
e gue todos estejam preparados com antecedéncia para sua
realizacao. Os educandos serao organizados em dupla e cada
um receberd o desafio de ensinar algo para um colega.

Algumas sugestdes: como fazer uma pipa, como desenhar um
dinossauro, como fazer a coreografia de uma musica, COmo
fazer uma peca de artesanato etc. E muito importante que o
educador combine com O grupo previamente essa atividade
para que todos estejam preparados para a sua plena realizagao.

DESENVOLVIMENTO

Em roda, o educador estimulara para que todos os educandos
facam uma avaliacao oral da atividade, identificando como
se sentiram quando estavam no papel de professor e quando
estavam no papel de aprendiz.

MATERIAL NECESSARIO

e  Exemplares do ECA
* Materiais diversos trazidos pelos educandos para ensinar aos colegas.

FORTALECIMENTO DO APRENDIZADO ESCOLAR

e Oralidade
e Concentracao
e (Capacidade de planejamento

FECHAMENTO




FAIXA ETARIA 10 a 12 anos

TEMA Educacao
PERCURSO Como treinar seu dragao?
ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS | Didlogos em roda/Sessdo de cinema/Producdo escrita
TEMA Fducagdo
e Reconhecer a importancia da convivéncia em grupo
para construcao de aprendizados
PERCURSO 3 OBJETIVO e |dentificar diferentes formas de aprendizado
e Exercitar o compartilhamento de informacdes como
estratégia de superacao dos desafios

ATIVIDADES PROPOSTAS

Preparar o grupo para a atividade de sessdo de cinema. Essa
€ uma oportunidade relevante para trabalhar com o grupo
os "acordos/combinados” de postura e atencao diante da
INTRODUGAO/ACOLHIDA sessdo de cinema. E importante também esclarecer que
nao se trata apenas de uma “diversao’, mas que existe um
proposito ao assistir o filme e buscar aprender o maximo
com essa oportunidade.

Nesse dia, 0 grupo sera convidado para uma sessao de
cinema. A sugestao € o filme "Como treinar seu dragao”. A
partir da historia apresentada, o educador trabalhara com
O grupo as seqguintes questdes:

e O que os Vikings pensavam sobre os dragdes?

DESENVOLVIMENTO e Como Soluco se aproximou dos dragdes? O que ele
aprendeu?
* Qual o maior aprendizado para o pai de Soluco?
* Pense em coisas que vocé achava que ja sabia, mas
descobriu que na verdade precisava ainda aprender mais.
O educador pedira ao grupo que, individualmente, escreva
FECHAMENTO uma carta para um professor da sua escola falando sobre

algo que gostaria de aprender ou sugerindo uma atividade
legal que gostaria de fazer com os colegas.

MATERIAL NECESSARIO

* Televiséo
e Aparelho de DVD
e Filme "Como treinar seu dragao”

o Papel A4
FORTALECIMENTO DO APRENDIZADO ESCOLAR
e CQOralidade

» Concentracao
» (Capacidade de analise
e Producdo textual




A
-

FAIXA ETARIA 10 a 12 anos
TEMA Saude e Sexualidade
PERCURSO Entendendo o que ¢ o0 namoro
ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS Analise de texto musical — "Ja sei namorar”,
gravada pelo grupo Tribalistas.
TEMA Saude e Sexualidade
e Discutir sobre o que € 0 namoro
PERCURSO 1 OBJETIVO e Perceber a necessidade do autorrespeito e do

respeito ao outro nas relagcdes
* Entender a importéncia do compromisso

ADES PROPOSTAS

INTRODUGAO/ACOLHIDA

- O educador recebe a turma com a musica "Ja seinamorar”.
Enguanto a musica toca, os educandos se acomodam na
sala (cadeiras organizadas em circulo).

DESENVOLVIMENTO

- Apos a acolhida, o educador distribui a letra da musica “Ja sel
namorar” e solicita que os integrantes oucam a gravagao com
atencado ao sentido que o texto venha a provocar;

- E importante que sejam distribuidos ldpis para que todos
facam anotagdes;

- Além da atencdo que deve ser direcionada ao tema, o
educador também orienta para que circulem as palavras que
nao compreendam e sublinhem as partes que julgarem mais
importantes;

- A musica segue repetindo algumas vezes (3x No Maximo). A
ultima solicitacao feita pelo educador € que cada participante
elabore trés perguntas sobre o tema "namoro” - as perguntas
podem ser livres, mas vale lembrar que devem usar a letra da
musica como suporte também;

- Todas as perguntas serao depositadas numa caixa
(previamente preparada pelo educador), que trard o titulo
‘fonte das respostas’;

- Na sequéncia, ainda com a musica de fundo — no volume baixo
—cada um se levanta, vai até a "fonte das respostas’, escolhe um
integrante, chama o seu nome em voz alta, tira uma pergunta
e entrega ao escolhido. Este devera ler e responder no grupo.
A atividade segue assim até que boa parte do grupo tenha
participado ou até © momento em que o educador perceber
que as discussdes ja foram suficientes para ampliar o tema.

DICAS:

Durante as discussdes, € importante que o educador abra
O espaco para falarem sobre diferentes arranjos afetivos e
de relacionamentos, apontando tanto para O respeito as
diversidades quanto para a riqueza do debate.

O educador precisa preparar O grupo para ser respeitoso
com os companheiros, em relacao as perguntas e respostas.




FECHAMENTO - Para terminar, todos cantam a musica
MATERIAL NECESSARIO

Aparelho de som
CD com a musica "Ja sei namorar”
Canetas e lapis
Caixa para receber as perguntas (devidamente forrada)
FORTALECIMENTO DO APRENDIZADO ESCOLAR
* FEscrever uma carta de amor e pedir para o professor de portugués corrigir nas aulas.

FAIXA ETARIA 10 a 12 anos
TEMA Saude e Sexualidade
PERCURSO Entendendo sobre Masculino e Feminino
ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS Construcdes de fantoches
TEMA Saude e Sexualidade

e Compreender as nocdes basicas sobre género

* Perceber as construcdes de género existentes

PERCURSO 2 OBJETIVO na sociedade e a interagdo/troca que pode
existir entre elas

e Colaborar com a superacao do preconceito

ATIVIDADES PROPOSTAS

- O educador recebe o grupo com boas vindas e pede
para gque todos se sentem em circulo;

- O quadro estara dividido ao meio, com duas frases:
Coisas de meninos: Coisas de meninas:

INTRODUGAO/ACOLHIDA

- Ja "de cara’, o grupo é solicitado a trazer posturas,
atitudes, ideias que, segundo os participantes, sdo
reconhecidamente identificaveis como “de meninos”
e "de meninas’. Durante as falas, o facilitador deve
provocar uma reflexao sobre a construcao cultural das
relacdes de género.

-




- Na sequéncia, com base nas contribuicdes dos educandos
e por meio de fotos e desenhos, o educador inicia uma
discussdo sobre o tema, tentando identificar com o grupo
as ideias de masculino e feminino construidas na sociedade
(neste momento, € importante sugerir imagens/desenhos
que apontem para outras leituras e compreensdes sobre
diversidade, bem como sobre as variadas performances de
géneros)

- Apds um tempo de debate, todos sao convidados a
construir, em grupo de 04 pessoas, dois bonecos de
fantoches e criar uma peguena historia, livre, para abordar o
tema (as equipes utilizarao meias velhas, jornal, pedacos de
tecido, barbantes, tinta, cola, tesoura, caixas de leite, revistas
para recortar etc.);

- A proposta € construir um personagem que represente a
opinidgo do grupo em relacdo ao tema. A historia deve ser
simples, mas que traga a ideia da equipe sobre Masculino,
Feminino e outras expressdes de género que transitam por
estas duas modalidades;

DESENVOLVIMENTO

- Na sala, havera um pequeno palco improvisado, de
madeira ou papeldo.

- Dica 1: o educador pode pedir para os adolescentes, na
oficina anterior, que tragam o material de construcao dos
fantoches, bem como o material de construcao do palco;

- Dica 2: se for o caso, e se houver tempo suficiente, o
educador pode utilizar algum instrumento para ajudar nas
discussdes que antecedem a construcdo dos fantoches, a
exemplo dos videos:

"Minha vida de Joao” (http://www.youtube.com/watch?v=
C16E6uU45p90&feature=related)

‘Género = homem e mulher” (http://www.youtube.com/
watch?v=hIfBgCiO0U4&feature=related)

- Todos terminam com um abraco coletivo, cada
FECHAMENTO participante dizendo uma palavra que resuma a experiéncia
da aprendizagem vivenciada.

ATERIAL NECESSARIO

*  Quadro branco

* Pincel para quadro

* Material para a confeccdo do fantoche

* Fotos e desenhos sobre ideias convencionais e ampliadas do masculino e do feminino

FORTALECIMENTO DO APRENDIZADO ESCOLAR
* Fazer uma montagem (colagem) que faca a juncdo dos géneros (livre)




FAIXA ETARIA 11 a 14 anos

TEMA Saude e Sexualidade

PERCURSO Observando o meu corpo

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS Modelagem com massa — partes do corpo
TEMA Saude e Sexualidade

e Conhecer e respeitar o proprio corpo

PERCURSO 3 OBJETIVO . Dlscutlr sobre os modelos dg beleza corporal
impostos pelos acordos sociais

* Valorizar as diferencas corporais e as varias
formas de comunicacao existentes nelas

ATIVIDADES PROPOSTAS

- O educador recebe o grupo com boas vindas e
musica instrumental de fundo

INTRODUGAO/ACOLHIDA - A sala estara preparada com jornais para que cada

participante possa ficar deitado e, se possivel, que
retirem os sapatos e sandalias.

- Com os educandos deitados, o educador faz um
convite para uma viagem ao proprio corpo;

- Neste momento, pede-se para que todos
fechem os olhos e refltam nos comandos
que serdao proferidos pelo o educador, como:
‘sintam seus peés, movimentando-os, lembrando
que eles sdo a base que sustenta todo o corpo e
definem os caminhos que tracamos/ sintam agora
as pernas, que sdao 0s membros que conduzem e
firmam o0s passos, etc’. Os comandos continuam
até que todas as partes do corpo sejam visitadas...
ou boa parte dele.

- Em seqguida, o educador oferece massa de
DESENVOLVIMENTO modelar aos participantes. A ideia € que cada um
se construa em forma de boneco, destacando
neles as partes do corpo que mais gosta e que
menos gosta (todas as ideias devem ser valorizadas
e respeitadas);

- Na sequéncia, apos todos terminarem as
producdes, o grupo faz um circulo para que
comecem as apresentacdes dos artefatos
produzidos na atividade;

- Durante as apresentacdes, o educador conduz
os dialogos no sentido de ampliar a visdo sobre o
corpo, o respeito as diferentes propostas corporais
e a necessidade de “fugir’ da conhecida proposi¢cao
da beleza padrao.

- Ao final da oficina, cada integrante € convidado
FECHAMENTO a trocar de boneco com o outro colega, como
simbolo da aceitacdo e da convivéncia harmoniosa.




r

MATERIAL NECESSARIO

Aparelho de som

CD com musica instrumental
Jornais ou revistas para forrar o chao
Argila ou massa de modelar

FORTALECIMENTO DO APRENDIZADO ESCOLAR

e Construir uma pequena biblioteca sobre o tema, a partir de revistas e livros com
linguagem infantojuvenil.

VI - MEIO AMBIENTE

FAIXA ETARIA 10 a 12 anos

TEMA Meio Ambiente

PERCURSO Responsavel pelo espaco

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS Dindmica do Lixo x Meio Ambiente
TEMA Meio Ambiente

* Entender sobre responsabilidade ecoldgica
* Perceber o compromisso que cada um/a precisa
PERCURSO 1 OBJETIVO ter com o espaco social
* Desenvolver um gradativo senso de pertenca ao
meio ambiente, comunidade e ao planeta

ATIVIDADES PROPOSTAS

- O educador recebe o grupo, dando boas vindas a todos
e procurando saber, de forma sucinta, como esta a vida na
comunidade/bairro;

- A sala estara, propositalmente, suja, com papéis picados
pelo chdo, com o quadro riscado, com um pouco de terra
e bolinhas de papel. Mesmo assim, o educador inicia a

= atividade no ambiente “prejudicado’, indicando que o tema
INTRODUCAO/ACOLHIDA da aula sera sobre ‘'meio ambiente’ (ainda que os educandos
estranhem e facam comentarios negativos);

- Apos a abordagem inicial, deixar que os adolescentes
falem de suas impressées, que tambem podem ter relagao
com o ambiente sujo. E importante tentar conseguir
depoimentos que revelem a sensagao de estar convivendo
em um ambiente desordenado e repleto de sujeira.

€.




- Apos este momento de introducdo ao tema, o educador
informa que todo o grupo participara de uma disputa e que
a missao sera limpar a sala (vassouras, baldes e pas de lixo
deverdo estar no ambiente, em locais de acesso dificulta-
do);

- Na sequéncia, os educandos ficarao sabendo que, na ati-
vidade, serdo os ‘L A" ('limpadores do ambiente”). Contudo,
sem que os demais percebam, o educador dara para al-
guns integrantes (base de 06 pessoas para um grupo de 20)
0 encargo de serem os "B A" ("baguncadores do ambiente”).
Estes, de forma discreta, irdo atrapalhar os demais colegas
qgue estiverem arrumando a sala, desfazendo o servico e
voltando a sujar o ambiente;

- O educador deixa a atividade correr por alguns mo-
mentos, atento aos Mmovimentos e as posturas, até que
a dinamica seja suficiente para gerar discussao posterior;
DESENVOLVIMENTO - Apos este tempo de desafio grupal, todos sentam e discu-
tem a partir de perguntas relacionadas ao meio ambiente,
a exemplo de:

1-Qualaresponsabilidadedecadaumcomomeioambiente?
2- Que tipo de atitudes vocé executa no dia a dia em rela-
¢ao aos cuidados com a natureza presente na comunida-
de/bairro?

3- O que fazer para assumir © COMPromisso com o
NOSSO espaco comum?

4- Como costumamos lidar com pessoas que Nao se
comprometem com a responsabilidade ambiental?

5- Como criar forcas para que a responsabilidade ambiental
seja assumida pela comunidade?

- O educador encaminha o debate no sentido de trazer
a discussao, antes de tudo, para o foco do compromisso
pessoal.

- Para concluir, todos se reunem para organizar a sala, com o
desafio de propor solugdes ecologicas para O espaco;

FECHAMENTO - Aléem disso, ©os participantes escreverdo, em dupla,
uma “carta de compromisso” para a comunidade/bairro,
empenhando-se a fazer uma acao concreta em favor meio

ambiente da regiao.

* Vassouras
e Pas de lixo

* Balde para coletar lixo
* Papel picado, bolinhas de jornal, terra, etc.

FORTALECIMENTO DO APRENDIZADO ESCOLAR

* Fazer o levantamento dos “espacos verdes” da comunidade para criar acdes em favor
do meio ambiente - incluindo o nucleo do SCFV e o espaco escolar. Criar, a partir disso,
uma carta aberta a comunidade, com o apoio do professor de portugués.

* DICA: Importante que a atividade seja articulada e integrada com a escola.




FAIXA ETARIA 10 a 12 anos

TEMA Meio Ambiente

PERCURSO A natureza que vive em mim

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS Elementos da natureza como suporte para discussoes
TEMA Meio Ambiente

*  Promover reflexdes sobre caracteristicas pessoais

PERCURSO 2 OBJETIVO a partir da associagdo com elementos naturais
diversos

* Entender-se parte integrante do meio ambiente

ATIVIDADES PROPOSTAS

- A sala estara preparada para receber os educandos
com diversos elementos dispostos em uma caixa. Para
tanto, o educador pode reunir folhas secas, pedras,
galhos, flores, raizes, entre outros. Vale lembrar que o
educador deve priorizar elementos ja “caidos’, nunca
arrancar de arvores e/ou plantas.

INTRODUGAO/ACOLHIDA

- A orientacao € que cada participante escolha um elemento
da caixa que mais se identifique. Apos a escolha, cada um
expressa No grupo as motivacdes de sua escolha;

- Apos a partilha, os educandos sao convidados a fazer uma
DESENVOLVIMENTO pequena frase, dica ou conselho a partir das sensacdes
experimentadas com a atividade;

- Na sequéncia, o educador recolhe os papéis, coloca-os no
meio da sala e sorteia, um a um para leitura aleatoria. Cabe
a0 grupo ouvinte descobrir guem foi o autor do texto.

- Ao final, os integrantes ficam em circulo, abracados,
FECHAMENTO e dizem uma palavra que sintetize — para cada um — a
experiéncia da atividade.

ATERIAL NECESSARIO

* Material para a dinamica — elementos naturais
* Folha de papel para a atividade das frases, dicas, etc.
e Caixa para receber os elementos.

FORTALECIMENTO DO APRENDIZADO ESCOLAR

e Criacao do dicionario do meio ambiente. Sugere-se recolher palavras do vocabulario
especifico e presente em textos e livros sobre essa tematica.




FAIXA ETARIA 10 a 12 anos

TEMA Meio Ambiente
PERCURSO O que gosto e o que eu ndo gosto na comunidade
i 3 Construcdo do mapa ecologico da comunidade (Analise
ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS dos elementos da comunidade como suporte para
discussdes
TEMA Meio Ambiente

* Discutir sobre a realidade espacial da comunidade
* Expressar sentimentos acerca do espaco de
convivéncia coletiva da regiao.

PERCURSO 3 OBJETIVO

ATIVIDADES PROPOSTAS

. - O educador recebe os educandos dando boas vindas em
INTRODUCAO/ACOLHIDA nome da comunidade/bairro. A atividade inicia ja com um
direcionamento de reflexdo a comunidade/bairro.

- Dando prosseguimento, o educador divide o grupo
em duplas para discutirem sobre as seguintes questoes:

* Quais 0s lugares que mais gosto em nossa
comunidade/bairro?

* Quais os lugares que eu menos gosto na
comunidade/bairro?

- Eimportante que as duplas tenham um tempo para lembrar
cada lugar presente na regiao, com énfase para lugares com

DESENVOLVIMENTO riqueza natural;

- Em seqguida, as duplas receberdao duas tarjetas com cores
diferentes (uma para cada pergunta). Depois de preenchidas,
sao depositadas em uma caixa (previamente preparada pelo
educador) que estara no centro da sala;

- Depois que todos colocarem as tarjetas na caixa, © educador
as mistura e inicia um momento de discussao grupal:
cada dupla levanta, pega duas tarjetas da caixa (atencao
para que Nac peguem as proprias taretas) e comenta os
lugares citados, dizendo se conhecem, se gostam ou Nao,
justificando as respostas.

- Ao passo em que as duplas vao sorteando as tarjetas
e respondendo, vao colocando-as em um painel que
FECHAMENTO estara na parﬂgde da s_ala, chgmado de "mapa _ecolégigo da
comunidade”; O intuito sera, além de discutir a realidade
natural da regiao, montar um roteiro com 0s espacos e
pontos turisticos naturais existentes na comunidade.

MATERIAL NECESSARIO

e Tarjetas recortadas

e Pincel atbmico

e Fita adesiva

e Quadro de papel 60 quilos ou de jornal
e Caixa para receber as tarjetas

FORTALECIMENTO DO APRENDIZADO ESCOLAR

* Redagdo com o titulo: “O meu ambiente e minha comunidade”




2.3. PERCURSOS PEDAGOGICOS PARA FAIXA ETARIA DE 13 AOS 15 ANOS

TEMAS SUGESTOES DE PERCURSOS PEDAGOGICOS

1- De onde eu vim... pra onde eu vou
I- Identidade 2- Aprendendo com a histéria oral
3- Planejando e construindo a vida

1- ‘Ontem hoje e amanha’
I1- Projeto de Vida 2- Formulando a imagem do amanha
3- Semeando planos de vida

1- Improvisando a histéria
2- Trabalhando em equipe
I1I- Grupo/ Esporte e Lazer
3- Buscando o tesouro

4- Refletindo sobre o direito a vida

1- Discutindo sobre drogas
IV- Saude 2- Gravidez na adolescéncia
3- Discutindo sobre DST e Aids

1- Mapeando a comunidade
V- Etica e Cidadania 2- Por dentro dos Direitos Humanos
3- Trabalho infantil

1- Muitos desafios
VI- Educacgdo/ Cultura 2- Planejando a Acdo Comunitaria l
3- Planejando a Acdo Comunitaria ll

| - IDENTIDADE

FAIXA ETARIA 13 a 15 anos
TEMA ldentidade
PERCURSO De onde eu vim... pra onde eu vou
ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS Didlogos em roda/relatos orais e individuais
TEMA ldentidade
e Reconhecer e valorizar sua historia pessoal e
cultural.
PERCURSO1 OBJETIVO * |dentificar suas potencialidade e forcas

e Exercitar o processo de auto-avaliacao.




ATIVIDADES PROPOSTAS

O educador convidara todos os educandos para que se sentem
. em circulo. Esse serd o espaco de propor a atividade do dia e fazer
INTRODUCAO/ACOLHIDA 0s combinados em relacdo a tarefa. Nesse espaco, € fundamental
que todos acordem o respeito pela fala do outro, a capacidade de
escuta e o sigilo perante as informacdes trazidas.

1- O educador deve propor que cada educando conte
a0 grupo a historia do seu nome e o contexto do seu
nascimento. Nesse momento, o grupo mantera siléncio e
concentracao diante da fala do colega.

2- Ao término dessa primeira rodada, o educador pedira ao
grupo que cada um, individualmente, escolha um objeto

DESENVOLVIMENTO dentro de uma caixa que lembre um momento marcante
em sua vida.

3- Um a um, cada educando apresentara para O grupo o
objeto explicando o contexto que o objeto lhe remeteu.

4- Ao final, o educador enfatizara o quanto a reflexdo sobre
a nossa historia de vida € importante para conseguirmos
tracar o futuro e definir os caminhos que queremaos seguir.

Ao final, 0 educador colocara um papel metro em uma parede
dividido em trés colunas. Em cada coluna serd colocado o
desenho de um bonequinho:

1) sorrindo
FECHAMENTO 2) sem expressdo e

3) triste.
Cada adolescente deverd ir até o cartaz e escrever o nome na
coluna que melhor representa seu estado de espirito apos a
realizagdo da atividade.

MATERIAL NECESSARIO

e Aparelho de som e musica instrumental classica.
* (Caixa contendo objetos diversos, tais como: CD de musica, canetas, roupas, objetos
de decoracdo, chaves, canecas, calculadora, cinto, sandalias, pa, dentre outros.

FORTALECIMENTO DO APRENDIZADO ESCOLAR

e Oralidade

e Reflexdo

* Producdao textual

e Organizacao e planejamento




FAIXA ETARIA 13 a 15 anos

TEMA ldentidade

PERCURSO Planejando e construindo a vida

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS Dialogos em roda/Dinamicas de grupo/Produgao escrita
TEMA ldentidade

* Estimular a confianca em si mesmo e nos
companheiros.

PERCURSO 2 * Reconhecer e valorizar sua historia pessoal e

OBJETIVO cultural.

* Exercitar a auto-avaliacao.

* Iniciar a elaboracao de um planejamento de vida e
carreira.

ATIVIDADES PROPOSTAS

O educador convidara o grupo para realizar a dinamica da
confianca. Deverao ser formados trios de educandos, sendo
gue dois educandos ficardo um de frente para o outro e um
terceiro no meio. O educando que ficar no meio deixara
seu corpo cair para frente e para tras, sendo apoiado pelos
dois colegas, como se fosse um péndulo.

. ApOs O exercicio, 0os educandos trocarao de posicao e
INTRODUGCAO/ACOLHIDA quem estava apoiando ficara no meio. O exercicio deve ser
repetido até que todos os educandos tenham experienciado
a dinamica como apoiador e como quem fica no centro.

Ao término, sugere-se que o educador procure trabalhar
com O grupo os sentimentos vivenciados: O que foi mais
dificil: estar no centro ou dar suporte ao colega? Qual a
maior dificuldade vivida? O que podemos aprender com
essa atividade?

Neste encontro, os educandos serao desafiados a construir a
linha do tempo da sua vida. Os educandos, individualmente,
devem elaborar a propria ‘linha do tempo” ou do “‘caminho
da vida". Na representacao grafica da linha ou do caminho,
marcardo os fatos e acontecimentos mais representativos e
significativos da vida passada e recente. O educador estimulara
para que a identificacao desses momentos esteja atrelada a
pessoas que foram importantes e significativas ao longo da
vida e dos educandos. Neste momento, o educador pode
DESENVOLVIMENTO fazer referéncia com a dinamica desenvolvida para abertura
do dia, reforcando a importancia da confianca nas pessoas
ao longo da nossa vida. Para realizagdo dessa atividade, os
educandos podem usar uma das folhas de papel A4 recebidas.
Os fatos e acontecimentos devem ser expressos atraves do
desenho ou da colagem. Fotos e outras recordacdes podem
ser usadas. Ao final, o educador propora que o educando dé
continuidade a linha do tempo, registrando aquilo que planeja
fazer nos proximos 5 anos. As linhas do tempo devem ser
compartilhadas no grupo.




O educador solicita ao grupo para fazer uma ‘roda das
gualidades”, pedindo para ficarem em circulo, de pé e de
maos dadas, olham para os companheiros(as) da esquerda e
FECHAMENTO da direita, reconhecendo e atribuindo uma qualidade de cada
um. Esta atividade objetiva a identificacao e reconhecimento
mutuo das forcas e potencialidades dos participantes, aspecto
fundamental para o estabelecimento de relacdes de confianca.

MATERIAL NECESSARIO

e Tarjetas, Papel A4, Papel metro

* Ovos e materiais diversos para decoracao (canetas coloridas, cola, gliter, |d colorida etc.)
e Oralidade

*  Producdao textual

e Organizacao e planejamento

FAIXA ETARIA 13 a 15 anos

TEMA ldentidade

PERCURSO Aprendendo com a historia oral

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS ggilrci)tgos em roda/Pesquisa com histodria oral/Producao
TEMA ldentidade

e Reconhecer e valorizar sua historia pessoal e
cultural.
PERCURSO 3 . .
OBJETIVO e Exercitar a autoavaliacado.
e Fortalecimento dos vinculos familiar e cultural com
Sua comunidade.

ATIVIDADES PROPOSTAS

Oseducandos serao convidados a sentar-se em circulo e cada
um recebera uma tarjeta onde escreverdo ‘qual o sentimento
INTRODUCAO/ACOLHIDA que me trouxe aqui hoje?”. Apos escrever e apresentar os

sentimentos na roda, os educandos podem criar um mural
para que ao final do dia avaliem se os sentimentos foram
mantidos, alterados ou ressignificados’.

O educador convidara o grupo para construir um roteiro de
pesquisa para ser aplicado junto aos moradores mais velhos da
comunidade com quem eles tenham contato.

O roteiro deve objetivar conhecer um pouco do passado
dessas pessoas, seus maiores aprendizados, suas conquistas
e sua visao das mudancas que aconteceram na comunidade.
DESENVOLVIMENTO Sugere-se que o educador oriente a construcao de questdes
objetivas e que o roteiro nao figue muito extenso.

Tambem ¢ indispensavel que o grupo planegje as acdes, de
forma a se dividir em dupla ou trio para aplicacdo dos roteiros.
O educador sugerird que eles usem um aparelho celular
para gravar as entrevistas para depois ser compartilhado
com O grupo,




O grupo se organizara para aplicacao dos roteiros e definir
O prazo para sua aplicacao. Nesse momento, o educador
também deve planejar que tipo de “devolutiva” o grupo deseja
dar para a comunidade com esse material. Pode ser feito um
jornal ou mesmo um pequeno livro com as historias relatadas,
Ou quem sabe ainda uma apresentacdo dos videos gravados
FECHAMENTO numa noite de cinema para a comunidade. E indispensavel
gue os educadores estejam preparados para acompanhar o
planejamento e a execucdo dessa atividade, de forma que
nao aconteca de forma solta ou desarticulada. Ao término
do plangjamento, o grupo devera reunir-se e, de maos
dadas, eleger uma frase que represente um ‘grito de paz” e,
coletivamente falar a frase escolhida.

MATERIAL NECESSARIO

* Tarjetas, Papel A4, Papel metro

* Celulares ou camera filmadora

e Sugestdo do roteiro para entrevistas.

* Roteiro de Apoio para Acompanhamento dos Projetos

FORTALECIMENTO DO APRENDIZADO ESCOLAR

e Oralidade
* Producao textual
e Organizacao e planejamento

* Atividade inspirada no Programa Com.Dominio Digital — Tema: Identidade

SUGESTAO DE ROTEIRO PARA ENTREVISTAS COM PESSOAS MAIS
VELHAS DA COMUNIDADE

1.  Como era nossa comunidade quando vocé era crianca? Quais as principais diferencas
em relacdo a hoje em dia?

2. No que as pessoas trabalhavam?

3. Como eram as festas e comemoracdes?

4. Como era a rotina das familias?

5. O que vocé sente mais falta em relagdo ao passado?

6. O que vocé aprendeu de mais importante quando era jovem?

7. O que vocé gostaria de ensinar aos seus filhos e netos?

Outras perguntas podem e devem ser incluidas no roteiro, a partir das demandas e analise de
realidade feita pelo grupo, mas € fundamental que ele ndo se torne muito extenso.




ROTEIRO DE APOIO PARA ACOMPANHAMENTO DOS PROJETOS

ETAPA 1
1 — Construa com o grupo um cronograma das atividades, para que
todos tomem conhecimento dos prazos e etapas de tudo que terao
de fazer.

ETAPA 2 2 — Agora é a vez de definir os papeis e responsabilidades, ou seja,

quem faz o quelll E muito importante que todos tenham alguma
tarefa, dentro da sua disponibilidade de tempo e possibilidades de
contato.

3—-Vocétambém precisa definiruma sequéncia de acompanhamentos,
para que o educador esteja proximo de cada uma das etapas realizadas

e possa avaliar junto com o grupo o material que esta sendo produzido.
ETAPA 3 . . .
Nesses encontros, o educador tambeéem devera estar atento a questdes
ligadas a producdo de textos, argumentacao utilizadas, orientacdes
de arte final e qualidade do produto, dentre outros.

4 — Por fim, € preciso planejar bem o dia da devolutiva para a
comunidade. E fundamental convidar as pessoas que contribuiram
para realizacdo do trabalho e, se possivel, preparar algum tipo
de lanche para recepciona-los. Nao esqueca que esse € o grande
momento e tudo precisa ser bem planejado para que possa dar certo.
Boa sortelll

ETAPA 4




I1 - PROJETO DE VIDA

FAIXA ETARIA 13 aos 15 anos
TEMA Projeto de Vida
PERCURSO ‘Ontem, hoje e amanhd’
ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS Montar a linha do tempo
TEMA Projeto de Vida
PERCURSO 1 OBJETIVO » Discutir sobre projeto de vida
* Entender como se organiza um projeto de vida

ATIVIDADES PROPOSTAS

- O educador recebe 0s educandos com a musica “Tempo
Perdido’, de Renato Russo. A ideia € poder trazer para o
grupo a reflexdao sobre o tempo e sobre a necessidade que
cada um/a tem de organizar a vida;

- No quadro ou na parede, estara a pergunta: "temos Nosso
proprio tempo?”

INTRODUGCAO/ACOLHIDA

- Na sequéncia, todos recebem a letra da musica (Tempo
Perdido), sentam em circulo e sdo convidados a ouvi-la,
destacando as partes que julgarem ser interessantes;

- Em sequida, o educador encaminha um pequeno debate
sobre as mensagens presentes na musica, deixando © grupo
destacar os pontos por ele anotados;

- Ao final da discussdo, todos recebem materiais (cartolina,
revistas para recortar, lapis de cor/cera; tinta, etc) para
desenvolverem a ‘linha do tempo”;

- Iniciando com a data do nascimento, os educandos sao
instigados a tracarem uma linha do tempo, baseados Nos
acontecimentos mais importantes que marcaram suas vidas
até os dias atuais. Como a producado € livre, o educador
pode colocar como exemplo: dia XX — meu nascimento/
dia XX, meu pai comprou uma casa propria/ dia XX, ganhei
DESENVOLVIMENTO uma bicicleta/ dia XX, comecei e estudar/ dia XX, meu irmao
nasceu, etc. Para cada destaque da linha, os educandos
devem escolher uma imagem/figura/desenho para ilustrar;

- Quando todos chegarem com a linha do tempo até os
dias atuais, o educador motiva 0 grupo a pensar no futuro,
naquilo que desejam ou NO que planejam;

- Dessa forma, todos projetam a linha do tempo, tendo
como base 05 anos a frente e escolhendo, igualmente,
uma imagem/figura/desenho que represente visualmente o
momento apresentado;

- Para ajudar na construcao da linha futura, algumas
perguntas podem ser langadas no grupo, tais quais:
1- Como gostaria de viver daqui a 05 anos?

2- O que estarei fazendo nesta época?
3- O que estarei estudando?

4-Onde estarei morando?




- Para concluir, o grupo faz uma pequena exposicao em
lugar preparado na sala, previamente organizado pelo
educador.

- DICA: o lugar pode ser preparado na parede, anexando
FECHAMENTO folhas de papelmetro combordas e o titulo “linha do tempo”;
no chao da sala, abrindo um pano (pode ser um lencol)
Nno assoalho ou mesmo sugerir um “varal’, espalhando fios
pelo espaco onde os jovens poderdo prender os trabalhos
com pregador de roupa.

MATERIAL NECESSARIO

Aparelho de som

e (D comamusica "Tempo Perdido”

e Cartolinas para a fabricacao da linha do tempo

e Tinta, revistas para recortar, tesoura, cola, lapis de cor, hidrocor, giz de cera, fita adesiva.

FORTALECIMENTO DO APRENDIZADO ESCOLAR

e QOrganizar um "horario de estudos” procurando vislumbrar os resultados que se
pretende atingir atraves dos seguintes pontos:

o Disciplina:

o Assunto:
O |nicio:
o Término:

0 Resultados (duvidas, avancos):
o Tempo estudado:

Tempo Perdido
Legido Urbana

Todos os dias quando acordo ndo tenho mais © tempo que passou
Mas tenho muito tempo. Temos todo o tempo do mundo...

Todos os dias antes de dormir

Lembro e esqueco como foi o dia

Sempre em frente. Nao temos tempo a perder...

Nosso suor sagrado € bem mais belo que esse sangue amargo

E tdo sério e selvagem! selvagem!

Selvagem!

Veja o sol dessa manha tao cinza

A tempestade que chega € da cor dos teus olhos castanhos...
Entdo me abraca forte e diz mais uma vez que ja estamos distantes de tudo
Temos nosso proprio tempo (3x).

Ndo tenho medo do escuro, mas deixe as luzes acesas agora

O que foi escondido € o que se escondeu

E o que foi prometido, ninguém prometeu

Nem foi tempo perdido

Somos tao jovens...

Tao Jovens! Tdo Jovensl!...




FAIXA ETARIA

13 aos 15 anos

TEMA

Projeto de Vida

PERCURSO

Formulando a imagem do amanha

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS

Projetar a vida a partir da analise de fotos.

TEMA Projeto de Vida
e Refletir sobre o futuro a partir da propria
PERC;RSO OBJETIVO historia

INTRODUCAO/ACOLHIDA

A

o Compreender a importancia de conhecer as
proprias raizes

IDADES PROPOSTAS

- O educador recebe os educandos buscando saber como
esta a vida de cada um; procurando trazer informacdes a
respeito da familia, dos amigos e de outros ciclos.

DESENVOLVIMENTO

- Em seguida, todos iniciam a atividade ‘formulando a
imagem do amanhd’, que consiste em analisar fotos
dos responsaveis, fotos pessoais (infancia e atualidade) e
producao da foto do futuro;

- Todos sentam em circulo no grupo, apresentam as
fotos (que foram solicitadas na aula anterior) indicando
informacdes como:

* Do que se trata a foto/ em que ano se deu o
registro/ quem esta na foto/ em que evento/ etc.

-Logo apods, cada participante comeca a fazer uma “leitura”da
imagem, pessoal, subjetiva, retirando sensacdes, lembrancas
e sentimentos que a imagem pode oferecer; estas leituras
deverdo ser escritas ao lado de cada foto, numa folha de
papel oficio (uma para cada foto).

- Importante: A foto dos responsaveis deve atender as mais
variadas representacdes de paternidade e maternidade:
biolégicas, adogdes, casais, somente a mae, somente o pai,
somente um tio/a, o/a irmao/irma, etc. E importante todos os
arranjos familiares terem espaco para interacao nas historias;
- Depois que todos terminarem de escrever as leituras
das imagens iniciais, 0 educador oferece ao grupo uma
cémera digital, para que todos — usando a criatividade e
caracterizacdes - possam fazer a “foto do futuro”;

- Posteriormente, essa imagem sera projetada na parede,
através de um aparelho de data show. (caso o grupo nado
tenha um data show, as fotos podem ser mostradas em um
computador ou no visor da propria maquina fotografica —
também poderdo ser utilizados desenhos para esta 32 etapa);
- A discussao precisara ampliar para a nocao de
tempo de cada pessoa durante a vida:

*  primeiro 0s meus responsaveis - de onde eu vim - que
me geraram (foto dos responsaveis);

* aminha vida, desde a infancia até agora (foto da
infancia e atual);

* 0O que eu pretendo construir de novo (foto produzida
em sala).




- No final, todos sdo estimulados a levarem as leituras

FECHAMENTO . i .
de imagens para mostrar e discutir em casa.

MATERIAL NECESSARIO

* Fotos

* Folhas de oficio

e Caneta/lapis/hidracor

* Maquina fotografica digital (pode ser um celular com resolugao razoavel — tendo em
vista a projecao)

e (Cabo USB para baixar as fotos do computador

e Computador

e Data Show.

FORTALECIMENTO DO APRENDIZADO ESCOLAR

e Elaborar a composicdo para uma foto da familia, em casa. Depois, desenvolver um
texto-sentido sobre o tema: "Eu, minha familia e meu futuro”.

FAIXA ETARIA 13 aos 15 anos
TEMA Projeto de Vida
PERCURSO Semeando planos de vida
ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS Construcéo da arvore dos sonhos

TEMA Projeto de Vida

e Perceber a importancia de se projetar o futuro
PERCURSO 3 OBJETIVO e Entender a negessidade de se%rgjanizar as
metas de a¢do futuras




ATIVIDADES PROPOSTAS

- No inicio da atividade, o educador recebe a turma na
porta da sala, desejando boas vindas. Neste momento, a
sala deve estar preparada com folhas secas pelo chao;

- No centro do espacgo, haverd uma arvore artificial/
artesanal, sem folhas — apenas com trono e galhos;

- A arvore podera ser feita com jornal, barbante e arame,
tendo como base um cabo de vassoura para sustentar toda
a estrutura:

INTRODUGAO/ACOLHIDA

\ L |
IN i,
/j“\\‘ e o

- O importante € que seja uma unica arvore, grande,
para a utilizacdo de todo o grupo na dinamica.

- Na sequéncia, o educador motiva © grupo a pensar
no tema projeto de vida, a partir da imagem da arvore:
raizes, tronco, folhas, etc.; bem como na representacao
de sua existéncia; naquilo que ela oferece aos seres
vivos; na forma que precisa ser cuidada para sobreviver.
- Depois, todos 0s presentes iniciam uma reflexao pessoal a
partir de 05 imagens:

1- RAIZ (origem — de onde eu vim)

2- TRONCO (minha base, minha estrutura = habilidades)

3- GALHOS - (projetos, sonhos, desejos)

4- FLORES - (passos que preciso dar/ habilidades que
preciso desenvolver)

5- FRUTOS - (resultados)
- Cada educando recebera varias tarjetas em branco
(uma parte destas, em formato de “folhas’). A partir
disso, registrardo em cada uma delas, de acordo com
as imagens sugeridas acima;

- Quando todos terminarem da-se o inicio do ritual
de montagem da arvore dos sonhos: aos poucos, 0S
educandos vao pregando as tarjetas, de acordo com
as indicacdes (raiz, tronco, galhos, folhas);

- No momento, a sala estaré com musica ambiente e
todos sao orientados a fazer a montagem em siléncio,
pensando em cada etapa do seu projeto. A atividade
termina com a montagem completa da arvore.

DESENVOLVIMENTO




- No final, todos sdo convidados a comentar sobre a arvore,
fazendo um paralelo entre a arvore do inicio com a arvore
FECHAMENTO repleta de informacdes e "sonhos”.

- O educador pode indicar para que construam suas arvores
individuais no caderno do SCFV.

MATERIAL NECESSARIO

Arvore montada ou desenhada

Tarjetas

Tarjetas em formato de folha

Aparelho de som

DC com musica instrumental

Folhas secas — ja caidas, NUNCA arrancadas das arvores.

FORTALECIMENTO DO APRENDIZADO ESCOLAR

* Escolha de um texto que fale sobre projeto de vida: leitura e interpretacao escrita, em uma
folha separada.

1l - GRUPO/ ESPORTE E LAZER

FAIXA ETARIA 13 aos 15 anos
TEMA Grupo, Esporte e Lazer
PERCURSO Improvisando a historia
ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS Jogo da encenacdo
TEMA Esporte e Lazer
Desenvolver o raciocinio logico e a capacidade de
PERCURSO 1 OBJETIVO lidar com imprevistos
Potencializar a integracao e forca do trabalho em
equipe.




ATIVIDADES PROPOSTAS

- O educador recebe o grupo avisando que a oficina sera
um grande desafio de integracdo e competicao. Para
isso, todos integrantes deverdo estar preparados para
participarem da melhor forma;

-Nasequéncia, o educador pede para que todos peguem
0s objetos que foram solicitados na aula anterior.

INTRODUGAO/ACOLHIDA

- Quando todos estiverem organizados na sala, o
educador divide o grupo em dois e pede para que cada
um figue de um lado da sala;

- Pode-se pedir, também, que escolham um nome e
criem, a partir dele, um grito de ordem;

- O nome da atividade sera “improvisando a historia”:
no centro da sala, havera duas caixas — uma para
cada grupo- com varios objetos (objetos que ja foram
solicitados no inicio). Cada integrante, em seu grupo,
colocara o seu objeto em uma das caixas;

- O desafio sera cada equipe improvisar historias,
com temas que serao sorteados pelo educador.
Os objetos servirdo de base para © enredo;
- Enquanto uma equipe se prepara para improvisar
O tema sorteado, a outra, adversaria, da o ritmo do
improviso, levantando objetos aleatorios, retirados da
DESENVOLVIMENTO caixa (com espaco significativo na escolha entre um e
outro) a equipe do improviso precisara, necessariamente,
colocar os objetos apresentados na trama da historia;

- Com o final da historia de uma equipe, 0 jogo continua,
mudando apenas 0s papeis. quem improvisou, passa a
conduzir a historia do outro grupo a partir da escolha de
objetos;

- DICA: E importante que os temas escolhidos pelo
educador estejam relacionados a comunidade, a
exemplo de “a Praca da Paroquia’, “passeando pelo
mercado municipal’, entre outros;

- Sugere-se, ainda, a indicacao de alguns temas voltados
para a realidade do trabalho infantil ou violéncia sexual
(por exemplo), trazendo a discussdo para © grupo na
tentativa de levantar os variados impactos causados
na vida de uma crianca ou adolescente que precise se
dedicar as atividades laborais precocemente.

- A atividade termina com um pequeno bate papo sobre
FECHAMENTO a importancia de se utilizar as atividades recreativas
como forca de integracdo do grupo.

MATERIAL NECESSARIO

e (Caixas para receber os objetos
e Desafios impressos.

FORTALECIMENTO DO APRENDIZADO ESCOLAR

e Em equipe, elaborar estratégias de integracdo para o horario do intervalo do SCFV e que
podem ser levadas como sugestdo para o intervalo da escola.




FAIXA ETARIA 13 aos 15 anos

TEMA Grupo, Esporte e Lazer
PERCURSO Trabalhando em equipe
ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS Dinémicas”"Correndo com a folha corrida” e "toque
e retoques
TEMA Esporte e Lazer

. Fortalecer a credibilidade nos trabalhos de grupo;
PERCURSO 2 OBJETIVO

. Reconhecer na disputa saudavel o aprendizado
oferecido pelas atividades coletivas.

ATIVIDADES PROPOSTAS

. O educador recebe o grupo com a musica “Tempos
Modernos’, de Lulu Santos;

INTRODUGAO/ACOLHIDA . Os integrantes sdo convidados a ficarem em circulo e

a cantarem juntos. Palmas ritmadas também sdo bem
vindas nesta hora.

- Na sequéncia, o grupo € dividido em dois e o desafio
€ apresentado aos participantes a partir duas atividades:
‘correndo com a folha corrida” e “toque e retoques’. A palavra
chave sera "integracédo’;

- Na primeira atividade, formam-se duas filas com o
mesmo numero — uma de frente para outra — deixando
de fora dois educandos. Sera utilizada apenas uma unica
folha e uma unica caneta para todos os integrantes de
cada fila;

- Importante lembrar que nao sera permitida a utilizacdo de
palavras: apenas gestos servirdo de canal para a comunicacao;

- O desafio inicia com o material nas maos dos que estiverem
na ponta (qualquer uma delas). O educador diz em voz alta
um tema e cada fila — um por um, necessariamente — inicia a
construcdo de um texto coletivo: todos devem escrever, no
minimo, trés palavras e, para isso, precisam ler o que o colega
escreveu anteriormente;

- A0 mesmo tempo, precisam preocupar-se Com O gue Vao
escrever (incluindo o cuidado com a clareza da caligrafia, por
exemplo);

- Ganha a disputa quem primeiro conseguir levar a folha ao
ultimo integrante, da ponta oposta. Ao final de cada rodada,
O educador & em voz alta os textos produzidos, avaliando o
resultado do trabalho em conjunto;

DESENVOLVIMENTO -Os edgcandos que ficaram de fora no decorrer da atividade,
sao orientados a observar e anotar todas as posturas
que surgirem em cada fila, como ‘ansiedade’, “irritacdo’,
"desrespeito’, ‘colaboracdo’, ‘cooperacdo’, “visdo coletiva’,
entre outras.

- Na segunda atividade, o educador pede para que
todos os participantes fiquem fora de sala por um
tempo. Enquanto isso, 04 cartolinas sao colocadas no
chao, acompanhadas de tinta, pincel, revistas, colas,
lapis, hidrocor, barbantes, copos com agua e papel
- Ao entrarem, os integrantes, divididos em grupos de 04,
sdo orientados a fazerem uma fila diante de cada cartolina;




-Dado osinal, o primeiro comega a produ¢ao de um desenho,
livremente, de acordo com sua inspiragcao momentanea;

- Na sequéncia, a partir de um sinal que sera acionado pelo
educador (apito, palma, etc.), a fila anda”, trazendo para agcao
O seguinte participante (e lavando o anterior para o fim da
mesma);

- Com a troca de integrante, cada um deve continuar o
desenho, tentando adivinhar, sem a utilizagdo da fala (algo
que deve ser bastante frisado) a ideia coletiva do desenho que,
30S poucos, deve converter-se na visao do grupo;

- Com o término dos desenhos, a partir do tempo estipulado
pelo/a educador/a, todos apresentam a ‘obra de arte” ao
grupao, colocando as impressdes que tiveram durante a
atividade, incluindo os adolescentes ‘observadores”.

- O grupo se abraca para fechar a atividade e ¢ estimulado
FECHAMENTO a criar um pequeno grito de ordem, na hora, a partir das
impressdes vivenciadas na atividade.

MATERIAL NECESSARIO

e Folha de papel
e Caneta ou lapis
e Hidrocor

e (04 cartolinas

e Tinta

e  Pincel

FORTALECIMENTO DO APRENDIZADO ESCOLAR

e Em dupla, criar um texto-sentido sobre “jogos, integracao e inclusao”

* Revistas

e Cola

* Barbante

e Copos com agua
e  Papel

FAIXA ETARIA 13 aos 15 anos

TEMA Grupo, Esporte e Lazer

PERCURSO Buscando o tesouro

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS Atividade "Encontrando o Tesouro”
TEMA Esporte e Lazer

. Fortalecer senso de equipe
PERCURSO 3 OBJETIVO . Ampliar a no¢do do raciocinio logico

. Criar estratégias de grupo para conseqguir
alcancar objetivos coletivos.

ATIVIDADES PROPOSTAS

. Os educandos sdo recebidos com boas
vindas e avisados que a atividade sera
externa, na parte de fora da sala;

. Antes, todos ficam em circulo e oferecem
. uma palavra que expresse algum sentimento
INTRODUCAO/ACOLHIDA ao amigo do lado. Assim, um a um faz a
mesma acao até que se complete a rodada,
e chegue ao colega que ofereceu a primeira
palavra;

- Na sequéncia, o educador divide o grupo
em duas equipes.




-No lado de fora, os participantes sao avisados que existe um tesouro escondido
Nno terreno e que precisarao trabalhar em equipe para que © encontre — O
tesouro em questao pode ser uma caixa de chocolate ou qualquer outra
pequena lembranca de valor simbolico;
- Na primeira etapa, todos podem iniciar a busca, sem maiores informacoes,
elaborando estratégias prévias;
- Com o tempo, o educador oferece a primeira ‘charada” e quem acertar tem
direito a 12 pista.
Exemplos de charadas:
e O qgue o ponteiro grande do reldgio disse para © ponteiro pequeno?
Resposta: Um minuto, por favor;
¢ O gue todo mundo tem, mas quando precisa vai a0 mercado comprar?
Resposta: Canela;
e Qual o cereal preferido do vampiro?
Resposta: Aveia;
e O que achave disse para a fechadura?
Resposta: Vamos dar uma voltinha;
e Qual a diferenca entre a galinha e o tecido?
Resposta: A galinha bota e o tecido desbota;
e O qgue é gque gquanto mais seca, mais molhada fica?
Resposta: A toalha;
e O qgue nasce com rugas e morre lisinho?
Resposta: O pneu.
- As charadas também podem ser contextualizadas para a realidade da
comunidade, a exemplo de:
e Quantos anos tém a nossa cidade?
DESENVOLVIMENTO * Qual o significado do nome do Nosso Municipio?
e Qual a populagdo de nossa cidade?
Quem foi a pessoa que deu nome a Nossa escola?
e Quais os principais pontos (turisticos) de nossa regiao?
e Cantem um trecho do hino do municipio

- Para cada charada acertada, o educador da uma pista com dicas que
aproxime os participantes do tesouro.

Exemplos de pistas:

- a 12 pista estd enterrada perto da maior arvore existente no local (dica
da pista = o tesouro costuma atrair a presenca de muitas pessoas);
- a 22 pista se encontra embaixo do acento da cadeira que esta com uma
rosa de papel vermelha grudada no encosto (dica da pista = o tesouro é
pegueno, mas tem um grande valor por parte significativa da sociedade);
- a 32 pista estd amarrada em um pedaco de barbante pendurado em um dos
portdes (dica da pista = o tesouro enche os olhos e da dgua na boca);

- para conseguirem chegar na 42 pista, um dos participantes deve ficar de
frente para o banquinho do jardim (colado nele) e dar 10 passos para tras.
ApOs iSsO, a equipe tem que procurar por um saquinho enterrado perto de
umas pedras que estarao em formato de coracdo (dica da pista = o tesouro
costuma fazer parte do imaginario romantico dos enamorados);

A 52 pista esta dentro da sala, proximo de um livio muito especial, também
conhecido vulgarmente como “pai dos burros” (dica da pista = abra com
cuidado, use da melhor forma possivel e bom apetite) — “os adolescentes
acham o tesouro’;

- O intervalo entre uma pista e outra deve ser controlado pelo educador
enguanto isso, as equipes continuam procurando pelo tesouro-.




- Todos sdo convidados a fazer uma grande
ciranda e a dividir os chocolates, lembrando
que O “tesouro” é apenas uma questdo
simbolica e que o mais importante é a
participacao e a integracao criadas com os
movimentos da atividade.

MATERIAL NECESSARIO

* Folha de papel para fazer as pistas e as charadas
* Material para as pistas “fisicas” (saco, pedras, papel, etc.)
e (Caixa de chocolate

FORTALECIMENTO DO APRENDIZADO ESCOLAR

FECHAMENTO

e Em parceria com os educadores, criar uma gincana do conhecimento, utilizando os
assuntos abordados em determinado periodo do itinerario formativo da escola.

SUGESTAO:
Os educadores procuram desenvolver um momento de competicdo com o objetivo de trabalhar
de forma ludica e grupal alguns pontos abordados nos assuntos das oficinas ou Nos conteudos
gue os adolescentes estudam no momento do refor¢co escolar. A gincana pode ser feita a partir
de perguntas e desafios que sdo elaborados a partir desses assuntos. Para cada tarefa cumprida,
uma pontuacao € oferecida a equipe. Do contrario, uma “prenda” é oferecida para 0s casos de ndo
cumprimento das tarefas ou de respostas erradas. O formato da atividade é livre e cada educador
deve montar seu roteiro, a partir dos assuntos apresentados e do espaco que sera utilizado.

FAIXA ETARIA 13 aos 15 anos

TEMA Saude

PERCURSO Discutindo sobre drogas

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS Atividade “passa ou repassa” — perguntas e respostas
TEMA Saude

e Discutir sobre os riscos e consequéncias

PERCURSO 1 OBJETIVO da utilizacdo das drogas

* Entender a importancia da valorizacao da
vida como melhor forma de prevencao.

ATIVIDADES PROPOSTAS

- A aula inicia com as boas vindas do educador,
que recebe os educandos com a musica "‘Nao
e sério” de Charlie Brown Jr;

INTRODUGAO/ACOLHIDA
- Em sequida, o educador pede para que todos
estejam de posse das pesquisas que foram
solicitadas na ultima aula sobre "drogas’”.




DESENVOLVIMENTO

-Logo apos, o educador diz gue o tema abordado sera “drogas” e procura
saber qual a visdo que o grupo tem a respeito do tema. Neste momento,
nao se faz necessario aprofundar muito o assunto: a ideia € apenas ter,
inicialmente, alguns pontos levantados sobre o tema, que possam servir
de termbmetro para a atividade — "passa ou repassa’;

- Em seguida, todos ficam sabendo sobre a atividade, que surge em
forma de “disputa’, tendo como base de discussdo a questao das
drogas;

- Na atividade, o educador assume o lugar do condutor da disputa,
dividindo grupo, antes, em dois;

- Para cada rodada, sera lancada um pergunta, que sera direcionada
a um dos grupos. Cada grupo, quando provocado a responder, tera
as sequintes opcgodes:

1- Responder
2- Passar
3- Repassar

- Se a resposta estiver correta, 0 grupo ganha pontos; se estiver errada,
perde 0s pontos; se O grupo Nao souber, passa para O OUtro grupo;

- O grupo que receber o “passe” pode responder e ganhar os pontos
que seriam do grupo adversario, mas, se Nnao souber, podera repassar,
a pergunta, devolvendo-a ao grupo gue a recebeu inicialmente. Este,
gue ndo podera mais repassar, devera responder ou “pagar’ um
desafio (elaborado pelo educador). Caso 0 grupo se recuse a fazé-
lo, 0s pontos vao para a outra equipe;

- Os desafios poderdo ser: uma danga improvisada/uma poesia/a
performance de algum cantor famoso, etc. (0 importante é que 0s
desafios facam relacao ao tema “drogas’, para facilitar a permanéncia
no foco da discussao);

- E importante que o educador j& esteja preparado com fichas que
ja tragam as perguntas e os desafios. Isso facilitara em muito no
andamento da atividade;

- Ganha a equipe que fizer mais pontos, até o final. O educador distribui

a pontuacao das perguntas e dos desafios de forma livre. Dessa forma a
cada rodada vai somando as pontuacdes de cada equipe.

FECHAMENTO

e Aparelho de som

combate as drogas.

e (CD com a musica ‘Nao é sério”

e Fichas com perguntas e desafios

e Video "Familia, filhos e drogas”

e Data show ou TV (no caso de TV, o video devera ser baixado e o educador precisara de
um aparelho de DVD)

FORTALECIMENTO DO APRENDIZADO ESCOLAR

* Desenvolver um painel “livre” sobre a valorizacao da vida como principal “arma” no

- Para terminar, todos sao convidados a assistir
o video "Familia, filnos e drogas™

- O video ndo tem um final fechado. Por isso,
0s adolescentes poderao discutir Nno grupo o
desenrolar da trama.

MATERIAL NECESSARIO

Fonte:* http://www.youtube.com/watch?v=JxVbALpxOek&feature=related



Nao E Sério
(Charlie Brown Jr. participacao de Negra Li)
Eu vejo na TV o que eles falam sobre o jovem ndo é sério
O jovem no Brasil nunca € levado a sério
Eu vejo na TV o que eles falam sobre o jovem nado € sério, ndo € sério
Eu vejo na TV o que eles falam sobre o jovem ndo é sério
O jovem no Brasil nunca € levado a sério
Eu vejo na TV o que eles falam sobre o jovem nado € sério, Nndo € sério
Sempre quis falar. Nunca tive chance
Tudo gue eu queria estava fora do meu alcance
Sim, ja faz um tempo, mas eu gosto de lembrar
Cada um, cada um, cada lugar, um lugar
Eu sei como é dificil, eu sei como e dificil acreditar
Mas essa p*** um dia vai mudar
Se ndo mudar, pra onde vou...
Ndo cansado de tentar de novo
Passa a bola, eu jogo o jogo
Eu vejo na TV o que eles falam sobre o jovem ndo é sério
O jovem no Brasil nunca é levado a serio...
A policia diz que ja causei muito disturbio
O reporter quer saber porque eu me drogo
O que € gue eu uso
Eu também senti a dor e disso tudo eu fiz a rima
Agora to por conta. Pode crer que eu td& no clima
Eu td no clima.... segue a rima
Revolucdao na sua mente vocé pode vocé faz
Quem sabe mesmo é quem sabe mais
Revolucao na sua vida vocé pode vocé faz
Quem sabe mesmo é quem sabe mais
Revolucdao na sua mente vocé pode vocé faz
Quem sabe mesmo é quem sabe mais
Também sou rimador, também sou da banca
Aperta muito forte que fica tudo a pampa
Eu td no clima! Eu tdé no clima! Eu tdé no clima
Segue a rimal
A policia diz que ja causei muito disturbio
O reporter quer saber porque eu me drogo
O que € gue eu uso
Eu também senti a dor
E disso tudo eu fiz a rima
Agora té por conta
Pode crer que eu td no clima
Eu td no clima.... segue a rima
Revolucao na sua mente vocé pode vocé faz
Quem sabe mesmo é quem sabe mais
Revolucao na sua vida vocé pode vocé faz
Quem sabe mesmo é quem sabe mais
Revolucao na sua mente vocé pode vocé faz
Quem sabe mesmo é quem sabe mais
Revolucao na sua mente vocé pode vocé faz
Quem sabe mesmo é quem sabe mais
Eu td no clima...




FAIXA ETARIA 13 aos 15 anos

TEMA Saude
PERCURSO Gravidez na adolescéncia
ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS At]\(|dad~e da "Vovo responde; Neto pergunta’—
utilizacao de fantoches.
TEMA Saude

* Perceber quais as consequéncias de uma
gravidez nao planejada

* Entender sobre a importancia da informacao
Nno processo de compreensao das
responsabilidades

IDADES PROPOSTAS

- Com musica animada de fundo, o educador da as
boas vindas a turma e solicita a algum integrante para
fazer a leitura do texto "Gravidez na adolescéncia’, de
INTRODUCAOIACOLHIDA Rosalina Moraes, que foi entregue na aula anterior;

- Na sequéncia, o educador pede para que ©
grupo faca dois circulos, com um numero igual de
participantes (um de dentro, outro de fora)

PERCURSO 2 OBJETIVO

- Apos os circulos montados, o educador da um sinal (que
pode ser um apito) e ambos comegcam a girar, mas em
sentido contrario. Quando o apito tocar pela 22 vez, 0s
dois circulos param, de forma que um participante fique
de frente para o outro. A regra €: conversar sobre gravidez
na adolescéncia;

- Logo apos, todos recebem pedacos de papel para
fazerem perguntas a respeito do tema;

- Os educandos podem, ainda, se utilizar do texto de apoio.

- Quando as perguntas estiverem devidamente elaboradas,
todos sdo convidados a fazer um circulo na sala, deixando-
as dentro de uma caixa (que ja devera estar no local);

- No centro, além da caixa, havera dois fantoches: um da
vovo responde”; outro do "neto pergunta’. Esse suporte
DESENVOLVIMENTO didatico, que devera ser preparado anteriormente pelo
educador, com a ajuda dos educandos servira para dar
mais ludicidade ao debate;

- Assim, cada educando vai até o circulo, retira um dos
papeis, pega O fantoche do ‘neto pergunta” e faz a
pergunta no grupo. Na sequéncia, © jovem que se sentir
a vontade para responder, levanta, vai ao centro da sala,
pega o fantoche da "vovo responde” e da a resposta a
pergunta feita. A atividade segue até que todos ou boa
parte do grupo tenha participado;

- DICA: para que os integrantes se sintam mais a vontade
para responder, pode ser feito um pequeno palco de
caixas de papeldo, tendo como apoio algumas cadeiras ou
a mesa do professor, onde eles/as possam colocar atras
e utilizar os fantoches sem que ninguém os veja, alem da
performance dos bonecos.




- A atividade encerra quando o educador percebe que
FECHAMENTO as discussdes chegaram a um nivel de aprendizagem
suficiente acerca do tema.

MATERIAL NECESSARIO

Aparelho de som

CD com a musica “animada”

Pedacos de papel para perguntas

Lapis e/ou canetas

Caixa para receber as perguntas

Fantoches

Texto de suporte para a oficina sobre gravidez na adolescéncia:
http://www.infoescola./sexualidade/gravidez-na-adolescencia/

FORTALECIMENTO DO APRENDIZADO ESCOLAR

* Foto-colagem seguida de texto sobre o tema

FAIXA ETARIA 13 aos 15 anos
TEMA Saude
PERCURSO Discutindo sobre DST e Aids
ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS Texto-referéncia Ministério da Saude
TEMA Saude
PERCURSO 3 OBJETIVO e Compreender riscos, efeitos e prevencdes a respeito

das doencas sexualmente transmissiveis (DSTs)
e Discutir sobre saude e relacionamento sexual.

ATIVIDADES PROPOSTAS

- Os educandos chegam a sala e recebem as boas vindas
do educador;

INTRODUGAO/ACOLHIDA - No quadro, estarao as palavras: AMOR e CUIDADO. Todos

sentam em circulo e sao convidados a refletir sobre as
palavras.




- Apos a introducdo, o educador abre uma pequena
discussdo, pedindo que o grupo faca uma relacao
direta entre as duas palavras;

- Depoisde um pegueno tempo de debate, o educador
amplia a discussdo para as doencas sexualmente
transmissiveis (caso o tema nao tenha surgido antes,
na fala de algum jovem);

- Logo em seguida, o grupo € dividido em 05 equipes
e recebe o texto sobre DSTs

- Cada equipe terd 30 minutos para fazer a leitura e
preparar uma encenacao livre que aborde o tema.
As apresentacbes devem ter claras as seguintes
consideracoes:

DESENVOLVIMENTO
1 - Clareza na mensagem

2 - Opinido do grupo acerca do tema

3 - Levantamento de uma problematica sobre o
tema

4 - Inicio, meio e fim

5- Solucdes apontadas pelo grupo ao problema
levantado.

- Apos os 30m, cada equipe tera 10m para fazer suas
apresentacoes;

-DICA: O educador pode pedir na aula anterior que 0s
jovens tragam roupas e aderecos, sem que para isso
saibam da utilidade das mesmas.

- Ao final das apresentacdes, 0 grupo se abraca em
FECHAMENTO um grande circulo e cada um diz uma palavra que
represente o aprendizado do dia em relacdo ao tema.

MATERIAL NECESSARIO

e Texto impresso sobre DST
* Roupas para as encenacdes

FORTALECIMENTO DO APRENDIZADO ESCOLAR

e Criar um jornalzinho para escola com informacdes sobre DSTs. Pedir ajuda dos
professores de portugués na revisao e construcao dos textos.

MONTANDO O JORNALZINHO

O objetivo de se produzir um jornal €, antes de tudo, querer partilhar as noticias do grupo, escola ou
comunidade. E querer saber dos acontecimentos do lugar onde se vive e compartilné-los. E se interessar
pela realidade do dia a dia da comunidade. E oferecer pequenos servicos de utilidade publica e exercitar
a cidadania. Seguem, abaixo, algumas dicas de como deve ser 0 passo a passo desta producao:

- E preciso definir um local para expor o jornal, se ele for mural. Se optar pelo impresso, verifique como
sera a impressao (copias, valores, etc.). Em ambos os casos, € preciso definir, logo no inicio, o tamanho
e as secdes (editorias - dia a dia/ novidades/ a comunidade/ herdis da semana/campanhas/ etc.);

- Escolha assuntos (pautas) e a periodicidade (toda semana/mensal/quinzenal) do veiculo. Lembre-se
que é preciso tempo habil para elaborar um jornal de qualidade;




- Distribua as tarefas. O educador fica responsavel por coordenar o trabalho junto com os educandos;
- Um dos momentos fortes: producado de textos e ilustracdes (desenhos e fotografias). Para essas
funcdes, € importante conseguir integrantes que ja tenham certas habilidades ou que pretendam
desenvolvé-las por terem familiaridade com as especificidades em questao;

- E importante fazer a correcdo ortogréfica e, também, que os alunos assinem textos e ilustracdes;

- O interesse sobre o jornal sO acontece se os fatos tiverem uma relagao direta com a vida da
comunidade escolar. Sequem algumas sugestoes de pautas:

*Saude na comunidade

*Relato de experiéncias sobre alguma aula

*Cronicas, charges e artigos de opiniao sobre temas polémicos

*Entrevistas com alunos, diretor, coordenador ou pais

*Ultimos acontecimentos como olimpiadas escolares, festas do bairro ou na escola.

Adaptado de http://maringa.odiario.com/blogs/odiarionaescola/2010/07/13/saiba-como-fazer-um-
jornal-escolar/

V - ETICA E CIDADANIA

FAIXA ETARIA 13 aos 15 anos
TEMA Etica e Cidadania
PERCURSO Mapeando a comunidade
ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS Debate tematico

TEMA Etica e Cidadania

. Compreender questdes éeticas a partir da realidade
PERCURSO 1 OBJETIVO da comunidade

. Perceber-se parte do processo na construcao da
cidadania.

ATIVIDADES PROPOSTAS

- O educador recebe os educandos e, apos o
. acolhimento de todos na sala, levanta a seguinte
INTRODUCAO/ACOLHIDA guestao: qual a diferenca entre as palavras
‘necessario” e ‘conveniente” (a pergunta ja estara
no quadro, antes dos educandos chegarem).




- Na sequéncia, 0 educador continua a oficina com a
discussdo diretamente baseada no tema: “Etica e Cida-
dania”;

- Para tanto, algumas perguntas podem  aju-
dar na composicao do tema, tais como:

1- O que fazer quando o correto a ser feito traz prejui-
Z0s aos planos pessoais do individuo?

2- Podemos fazer alguma relacao entre o politico cor-
rupto e alguem que fura a fila no posto medico?

3- Quem € mais corrupto: o politico que desvia as ver-
bas destinadas a educacao ou o individuo que come
0 saquinho de batatas no supermercado e joga fora a
embalagem sem gue ninguém veja?-

4- A mde protegeu o filho criminoso, mentin-
do para a policia. Amor de mde justifica tudo?
5- O que fazer com quem reclama do lixo na cidade
e joga papel, latinhas de refrigerante e outros obje-

DESENVOLVIMENTO tos no chao?

- O debate devera ser encaminhado ateé que todos ini-
ciam a 22 etapa da atividade: o educador divide o grupo
em dois e pede para que todos comecem a elencar os
principais problemas da comunidade, especialmente
0S que apresentarem problemas éticos (a0 menos na
compreensao do grupo);

- Cada grupo apresentara detalhes de cada situacao le-
vantada (pelo menos, 05 problemas);

- Quando todos terminarem, o educador avisa que as
questbes levantadas serdo trocadas e que cada equipe
trabalhard com os dados da equipe adversaria, aten-
dendo as seguintes consideracoes:

1- A questao apresentada €, de fato, um problema ético?
2- O que podemos fazer para solucionar o problema e
exercer dessa forma a nossa cidadania?

- A atividade segue com os grupos fazendo a avaliagao
das questdes oferecidas por cada equipe, sempre com
a intermediacdo do educador.

- A aula encerra com a leitura do texto "So de
FECHAMENTO sacanagem’, de Elisa Lucinda (sobre ética, politica
e compromisso pessoal)

MATERIAL NECESSARIO

* Quadro branco

* Pincel para quadro

* Papel e caneta para a producdo da atividade em grupo
* Texto impresso de Elisa Lucinda.

FORTALECIMENTO DO APRENDIZADO ESCOLAR

e Elaborar um contrato de convivéncia que colabore com as questdes éticas da sala de
aula — espaco de aprendizagem.




S6 de Sacanagem
Elisa Lucinda

Meu coracao esta aos pulos!

Quantas vezes minha esperanca sera posta a prova?
Por quantas provas tera ela que passar?

Tudo isso que esta ai no ar, malas, cuecas que voam
entupidas de dinheiro, do meu dinheiro, que reservo
duramente para educar 0s meninos mais pobres que eu,
para cuidar gratuitamente da saude deles e dos seus
pais, esse dinheiro viaja na bagagem da impunidade e
eu Nao posso Mais.

Quantas vezes, meu amigo, meu rapaz, minha confianga
vai ser posta a prova? Quantas vezes minha esperanca
vai esperar no cais?

E certo que tempos dificeis existem para aperfeicoar o
aprendiz, mas ndo € certo que a mentira dos maus
brasileiros venha quebrar no NOSsO Nariz.

Meu coragao esta no escuro, a luz € simples, regada ao
conselho simples de meu pai, minha mae, minha avo e
dos justos que os precederam: "Nao roubaras’, "Devolva
o lapis do coleguinha”,

" Esse apontador nao € seu, minha filhinha".

Ao inves disso, tanta coisa nojenta e torpe tenho tido
que escutar.

Até habeas corpus preventivo, coisa da qual nunca
tinha visto falar e sobre a qual minha pobre logica
ainda insiste: esse é o tipo de beneficio que sO ao
culpado interessara.

Pois bem, se mexeram comigo, com a velha e fiel fé do
meu povo sofrido, entdo agora eu vou sacanear:

mais honesta ainda vou ficar.

SO de sacanagem!

Dirao: "Deixa de ser boba, desde Cabral que aqui todo
0 mundo rouba” e eu vou dizer: Nao importa, sera esse
O meu carnaval, vou confiar mais e outra vez. Eu, meu
irmao, meu filho e meus amigos, vamos pagar limpo a
guem a gente deve e receber limpo do nosso frequés.
Com o tempo a gente consegue ser livre, ético e o
escambau.

Dirao: "E inutil, todo o mundo aqui € corrupto, desde

O primeiro homem que veio de Portugal’.

Eu direi: Ndo admito, minha esperanca € imortal.

Eu repito, ouviram? IMORTAL!

Sei que nao da para mudar 0 comeco, mas, se a gente
quiser, vai da para mudar o finall




FAIXA ETARIA 13 aos 15 anos

TEMA Etica e Cidadania

PERCURSO Por dentro dos Direitos Humanos

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS Estudo da Declaracdo Universal dos Direitos Humanos
TEMA Ftica e Cidadania

. Interpretar a realidade a luz da Declaracao
PERCURSO 2 OBJETIVO Universal dos Direitos Humanos;

. Desenvolver atitudes de cidadania.

ATIVIDADES PROPOSTAS

- A atividade inicia com a musica ‘Revanche”, do Lobdo.
Os jovens sdo convidados a refletir sobre a letra e
INTRODUGAO/ACOLHIDA fazerem um paralelo com o dia a dia de cada um;

- A letra estara escrita no quadro, previamente, pelo
educador.

- Na sequéncia, o educador faz um paralelo entre a
musica e os direitos humanos, provocando a turma
a entrar no mesmo foco tematico;

- Em seqguida, apds um tempo minimo de
participacdo dos educandos, o educador faz uma
pequena apresentacdo sobre a declaracdo dos
direitos humanos, contextualizando brevemente a
historia do documento em nosso Pais;

-Logo apds, o educador coloca uma caixa no centro
da sala, contendo os 30 artigos da Declaragao
Universal dos Direitos Humanos recortados;

DESENVOLVIMENTO - Em trio, os jovens se aproximam da caixa e pegam
03 artigos para avalia-los seguindo os pontos:

1- O que quer dizer esse artigo?

2- Como podemos identificar a pratica deste
artigo em nossa comunidade?

3- O que podemos fazer para garantir esse direito
em nossa localidade?

4- Que ligacao e possivel ser feita entre os artigos
sorteados, a nossa compreensao sobre ética e de
cidadania?

-Cada trio apresentard no grupo suas respostas/
consideracdes. O formato da apresentacao é livre.

- Para terminar, o grupo € desafiado a construir
FECHAMENTO uma Declaracdo de Direitos Humanos adaptada a
realidade da comunidade.




MATERIAL NECESSARIO

e Aparelho de som

e CD musical (musica "Revanche” - Lobao)

* Material para apresentar a Declaracao Universal dos Direitos Humanos ao grupo
e (Caixa para receber os artigos recortados

*  Papel

e Caneta

* Artigos recortados.

FORTALECIMENTO DO APRENDIZADO ESCOLAR

* |ejtura interpretativa da Declaracdo Universal dos Direitos Humanos (1948) - texto - sentido. ‘

Revanche
Lobao

Eu sei que ja faz muito tempo que a gente volta aos principios
Tentando acertar o passo usando mil artificios

Mas sempre alguém tenta um salto, e a gente € que paga por isso, oh!
Fugimos pras grandes cidades, bichos do mato em busca do mito

De uma nova sociedade, escravos de um novo rito

Mas se tudo deu errado, quem € que vai pagar por isso?

Quem e que vai pagar por isso? Quem € gque vai pagar por isso?
Quem e que vai pagar por isso?

Eu nao quero mais nenhuma chance, eu nao quero mais revanche
Eu ndo quero mais nenhuma chance, eu Nnado quero mais...

A favela € a nova senzala, correntes da velha tribo

E a sala € a nova cela, prisioneiros nas grades do video

E se o sol ainda nasce quadrado, e a gente ainda paga por iSso
E a gente ainda paga por isso, e a gente ainda paga por isso

E a gente ainda paga por isso.

Eu ndao quero mais nenhuma chance, eu nao quero mais revanche
Eu ndo quero mais nenhuma chance, eu ndo quero mais...

O café, um cigarro, um trago, tudo isso nao € vicio

Sdo companheiros da solidao, mas isso so foi no inicio

Hoje em dia somos todos escravos, e quem € que vai pagar por isso
Quem e que vai pagar por isso? Quem € que vai pagar por isso?
Quem € que vai pagar por isso?

Eu ndo quero mais nenhuma chance, eu Nnao quero mais revanche.

FAIXA ETARIA 13 aos 15 anos

TEMA Etica e Cidadania

PERCURSO Refletindo sobre o direito a vida

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS Dindmica de grupo — ‘A capsula da vida"
TEMA Etica e Cidadania

. Relacionar o conceito de ética a compreensao do
PERCURSO 3 OBJETIVO direito a vida;

. Discutir sobre direitos e cidadania.




ATI

IDADES PROPOSTAS

- A sala estard escura, em siléncio, vazia. Os educandos
encontrarao © educador sentado no chao, também em
siléncio. Apos dar as boas vindas, o educador convida a todos

INTRODUCAO/ACOLHIDA para sentarem, igualmente, aoc chao;
- Quando todos se acomodarem, a proposta para a oficina
do dia é lancada com o anuncio: ‘o mundo vai acabar’.
- Na sequéncia, o educador explica que a atividade tem por
finalidade discutir questdes éticas, de direitos humanos e
cidadania;
- A historia que orientara a atividade € a sequinte: © mundo
vai acabar em 1h. Contudo, os cientistas desenvolveram
as ‘capsulas da vida" (que na atividade serdo representadas
por peguenos cartdes coloridos) com o intuito de tornar
indestrutivel quem delas se utilizar;
- O desafio se lanca quando o educador avisar que existem
apenas 10 capsulas e o grupo precisara escolher entre os
seguintes personagens:
1- Um lider religioso
2- Uma mae
3-Um pai
4- Um politico
5- Um negro
6- Um homossexual
/- Um médico
DESENVOLVIMENTO 8-Um engenheiro
9- Uma noiva gravida
10- Um cachorro
11- Um doente em estado terminal
12- Um indio
13- Um policial
14- Um mendigo
15- Um viciado em drogas.
- Os educandos serao divididos em dois grupos: um,
resolvera o desafio, enquanto outro observara a atividade,
anotando as reacdes dos colegas que estiverem definindo
a questao;
- Existe, ainda, a possibilidade de refazer a situacao, caso o
educador perceba a necessidade de provocar ainda mais o
grupo. Para isto, basta afirmar que so existem 05 capsulas
e ndo 10.
- O educador cuidara de intermediar a atividade sempre que
necessario ou até que o grupo tenha demonstrado ampliar
as discussoes.
- Na conclusdo, todos fazem um grande circulo para
avaliarem a atividade. Neste momento, o grupo “observador”
tera a possibilidade de colocar as consideracdes que foram
colhidas durante o desafio. Os educandos que resolveram
FECHAMENTO a situacao tambem poderao colocar suas opinides, tanto os

gue receberam as capsulas, quanto 0s que nao receberam.
-DICA: Eimportante deixar claro, ao final, que adiscussdo estd
mesmo sobre a plataforma do direito a vida, independente
de qualguer questao ética que possa ser levantada.




MATERIAL NECESSARIO

e Cartdes coloridos (capsulas)
FORTALECIMENTO DO APRENDIZADO ESCOLAR
* Elaboracado de redagdo com o tema: "Cidadania, ética e direitos humanos’

VI - EDUCAGCAO/ CULTURA

FAIXA ETARIA 13 a 15 anos
TEMA Educacao
PERCURSO Muitos Desafios
ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS Didlogos em roda/Dinamica de grupo/Planejamento coletivo
TEMA Educacéo
PERCURSOL | omamvo (oIl C S Eny o e e

ATIVIDADES PROPOSTAS

O educador deve colocar em cima da mesa diferentes figuras/
fotos retiradas de revistas. Essas figuras devem apresentar
pessoas felizes, tristes, cansadas, entusiasmadas, apaticas, etc.
Cada educando devera escolher aquela ilustragao que melhor
representa como se sente em relacao a escola. E importante
que apos a escolha cada educando expligue o porqué da
Sua Opcao e O que gostaria de fazer para mudar/melhorar/
aperfeicoar o seu sentimento em relacao a escola.

INTRODUGAO/ACOLHIDA

O educador devera propor ac grupo um levantamento
preliminar de demandas e desafios existentes Nno mMunicipio
onde vivem. De forma coletiva, 0 grupo devera completar o
seguinte quadro:

O QUE PODEMOS
FAZER PARA
CONTRIBUIR COM A
MUDANGCA?

PROBLEMA  QUAL O DESAFIO?

DESENVOLVIMENTO

O educador deve orientar que sejam levantados trés
grandes problemas e desafios. Na coluna do que podemos
fazer podem ser registradas varias sugestdes, no formato
de “chuva de ideias’.

Apos a conclusao dessa etapa, o grupo devera eleger
a ideia que irdo colocar em pratica, num formato de
Projeto”.

A proposta devera ser formulada/sintetizada numa frase de
forma que todo grupo compreenda e valide a ideia proposta.




O educador devera reunir todo o grupo para gue possa pactuar
0 compromisso individual de cada educando com a realizacdo
do Projeto, cuja elaboracao devera ser continuada em mais de
uma oficina.

FECHAMENTO O elduca”dor devera d|sp<.>n|b‘|’l|zar um grande papel metro com
o titulo "Meu Compromisso’, onde cada educando escrevera
O seu nome e ao lado o compromisso que ele assume em
relacao a elaboracdo e realizacao do Projeto.

Posteriormente, recomenda-se que O educador digite os
CoMpPromissos e reproduza copias para todo o grupo.

MATERIAL NECESSARIO

Figuras de revistas
Papel metro
Papel A4

Cola

Tarjetas

FORTALECIMENTO DO APRENDIZADO ESCOLAR
e  Oralidade
e Reflexdao

Capacidade de planejamento
Producao textual coletiva

* Ver Pressuposto da Pedagogia de Projetos, Caderno |- Capitulo 2 desta publicacao para
construcao coletiva de um projeto nesta area.

FAIXA ETARIA 13 a 15 anos
TEMA Educacao
PERCURSO Planejando a Acao Comunitaria |
ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS Didlogos em roda/Dindmica de grupo/Planejamento coletivo
TEMA Cultura
PERCURSOZ | omaemvo T e e & clads o sed o

ATIVIDADES PROPOSTAS

O educador deve propor a realizacdo da brincadeira "telefone
sem fio". O educador falara uma frase No ouvido do primeiro
colega gue ira repetir o que ouviu para o colega seguinte,
até que o ulimo educando do grupo fale em voz alta a
INTRODUCAO/ACOLHIDA (rjr)ensagem que ouyiul. Mgi§a§ vezes a mensagem final e: bem
iferente do que foi dito inicialmente. A brincadeira serd uma
interessante oportunidade para o grupo discutir o papel da
comunicagao no desenvolvimento do Projeto proposto. E
importante que os jovens analisem essa questao e tirem suas
proprias conclusdes sobre a importancia da comunicacao.




O educador distribuira para o grupo o texto "Exemplo
de uma acdo comunitaria”. Apos a leitura individual e
silenciosa, o educadorabrirdadiscussdo, buscando trazer
paraogrupoacompreensaoindividualde cadaeducando
sobre o planejamento, execucdo e desdobramentos da
acao comunitaria apresentada no texto. Na sequéncia,
O grupo devera iniciar o planejamento efetivo da acao
que desejam realizar coletivamente, respondendo aos
guestionamentos:

* Quais os resultados queremaos alcancar com essa
acao?
* O que precisamos fazer para que ela ocorra?
* Que tipo de ajuda/colaboracao vamos precisar
para que a agao aconteca?
* Quais recursos materiais e/ou financeiros
precisaremos? Onde podemos obté-los?
Apos a elaboracdo do planejamento, o educador orientara
para que os educandos se organizem em subgrupos para

divisdo das tarefas e responsabilidades para realizacao da
acao comunitaria.

DESENVOLVIMENTO

O fechamento desse encontro deve ser realizado por um
FECHAMENTO dos gducando; que, de forma .es.pontan,ea.w ou atravgslde
sorteio, devera realizar uma atividade ludica ou artistica
CoOm O grupo.

ATERIAL NECESSARIO

* Texto "Exemplo de acao comunitaria”
*  Papel metro

e Pilotos
e Papel A4
* Tarjetas
FORTALECIMENTO DO APRENDIZADO ESCOLAR
e Oralidade
* Reflexao

e (Capacidade de planejamento
* Producao textual coletiva




COMUNIDADE MOBILIZADA CONTRA PROLIFERAGAO DA DENGUE

Alunos e moradores do Norte de Palmas, area mais infectada pela doenca, foram as ruas ontem
em luta contra mosquito.

Preocupados com os altos numeros da dengue na regiao Norte de Palmas, os alunos do ensino
fundamentaldaEscolaMunicipalBeatrizRodrigues, localizadana405Norte,em Palmas, mobilizaram-
se namanha de ontem, empreendendo em acdes de combate ao mosquito transmissor da doenca.

A 405 Norte € a quadra que concentra o maior numero de focos na Capital e o
local com maior numero de notificacdes de casos de dengue. Para se ter uma ideia,
em 2011, nos meses de janeiro e fevereiro foram notificados 14 casos na regido,
em 2012, no mesmo periodo, foram 108 casos, aumento de 671% nas notificacdes.

A acao acontece todos os anos e € acompanhada pelos agentes do Centro de Controle
de Zoonoses (CCZ), da Secretaria da Saude de Palmas (Semus), que auxiliam na formacao
dos estudantes como multiplicadores na conscientizacao contra a dengue. Para José
Benedito Alves de Oliveira, técnico do CCZ, a mobilizacdo dos estudantes vem em boa hora.

‘Com o surgimento do tipo 4 da doenca e o periodo prolongado de chuvas,
percebemos esse aumento, entdo, mais que nunca a populacao precisa estar atenta.

Acdes como essa levam informacdo e motivacao para os moradores’, avaliou. Os
alunos percorreram todas as alamedas da quadra, abordando ©os moradores,
distribuindo folders educativos e conscientizando a populacao da necessidade de
manter os quintais limpos, retirando materiais favoraveis a reproducao do mosquito.

‘Esse trabalho comeca na sala de aula com os alunos, depois envolvemaos os pais € agora buscamos
a conscientizacao dos moradores da quadra, que € uma das mais infestadas pelo mosquito da
dengue na Capital’, disse a professora Fatima Sena.

A estudante do 92 ano Katerine Lima Freitas, 14 anos, disse acreditar que 0 combate ao mosquito &
responsabilidade de todos, no entanto, o alto indice mostra que os cuidados devem ser redobrados.

"Enquanto todos os moradores da quadra ndo estiverem conscientes do seu papel, a quadra sera
referéncia na proliferacdo do mosquito”. "Estamos aqui para levar informacao para a populagcdo
e lembra-la da sua responsabilidade”’, pontuou.

A moradora Francisca das Chagas Barros de Souza, 66 anos, aprovou a iniciativa.

"E importante essa acdo porque nem todos limpam seu quintal e basta um vizinho ndo cuidar
para que o mosquito infeste as outras casas. Assim todos ficam atentos ao perigo da dengue’,
disse.

Independéncia

Outro mutirao contra a doenca aconteceu também na regiao Norte, na area conhecida como
Vila Independéncia, que abrange as quadras 503, 603, 605 e 607 Norte.

Moradores e Policia Comunitaria realizaram acdes de limpeza, fixacdo de placas de proibicao
de lixo e plantio em areas verdes.




Relatério

A Secretaria Municipal de Saude informou ontem que agentes comunitarios de saude
passam a registrar, no relatorio de producao individual (RPI), todas as acdes especificas de
prevencdo e combate a dengue, que sao realizadas por eles, durante as visitas de rotinas as
residéncias. Seqgundo o 0rgdo, o objetivo € cruzar essas informacdes com os relatorios dos
agentes da dengue, para certificar que as acdes estdo sendo realizadas da forma correta.

Termina amanha o prazo dado pelo Ministério Publico Estadual para que Estado e municipio
elaborem um plano de acao contra a doenca, que atingiu indices preocupantes no Tocantins,
principalmente, na Capital.

Palmas - dentre as cidades com mais de 100 mil habitantes - esta em segundo no ranking do
Ministério da Saude, perdendo para o Rio de Janeiro.

Fonte: Jornal do Tocantins
Fonte: http://www.lealjunior.com.br/index.php?pg=noticia&id=6075
Acesso em 26/03/12 - horario: 21:15 h

FAIXA ETARIA 13 a 15 anos

TEMA Educacgado/Cultura

PERCURSO Planejando a Acdo Comunitaria |l

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS | Didlogos em roda/Dinamica de grupo/Planejamento coletivo
TEMA Educacao

e (Conhecer e ser capaz de acessar 0s meios de
PERCURSO 3 OBJETIVO participagcdo SNOCIal e cidada do seu municipio.

e [Executar acbes que podem contribuir para a
transformacao social.

ATIVIDADES PROPOSTAS

. Os educandos e educadores devem, de maos dadas, fazer uma
INTRODUCAO/ACOLHIDA roda de energia e, em seguida, mentalizar tudo de positivo que
desejam para a realizacao da acdo do Projeto.

A acdo sera realizada pelo grupo como culminancia das

DESENVOLVIMENTO - .
atividades propostas anteriormente.
O grupo avaliara a realizacdo da acdo preenchendo o quadro
abaixo:
© 0 QUE -
FECHAMENTO %U?Tg":gﬁ?' PODERIATER | © O O

SIDO MELHOR?

MATERIAL NECESSARIO

* Materiais necessarios para a realizacdo da acao comunitaria
e (Cartaz avaliativo

FORTALECIMENTO DO APRENDIZADO ESCOLAR

e Oralidade e (Capacidade de realizacao
* Reflexao e Trabalho em equipe
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Adriana Nascimento!

‘O passeio pelo mundo do conhecimento nos permite solidificar e reinventar a nossa
pratica. Quando nos permitimos viver fazendo o que podemos de melhor, engrandecemos
nossa alma e construimos pontes transportadoras de sonhos, esperancas e reais possibilida-
des para nos mesmos e para agueles que nos rodeiam. Somos educadores, somos eternas
pontes. Vamos selar aqui 0 compromisso de transportar as criancas e adolescentes do PETI
para lugares cada vez melhores”. (Equipe do municipio de Jeremoabo)

A elaboracao de uma proposta pedagogica voltada para as acdes socioeducativas desen-
volvidas nos Servicos de Convivéncia e Fortalecimento de Vinculos (SCFV), onde as criancas
e adolescentes do PETI sdo atendidos, ndo poderia acontecer sem a contribuicao dos pro-
fissionais que atuam nos 18 municipios do Territorio de Identidade Semiarido Nordeste |l

Atendendo a uma solicitacao da equipe técnica do Projeto Catavento, os municipios de
Antas, Jeremoabo, Nova Soure, Novo Triunfo, Paripiranga, Pedro Alexandre, Ribeira
do Pombal e Sitio do Quinto encaminharam informacdes relativas ao fazer pedagogico,
que serviram de subsidios para a sistematizacao dessa pratica. Os demais municipios, que
nao tiveram oportunidade de encaminhar as producdes, certamente se sentirdo represen-
tados nesse documento. Nessa perspectiva, importante destacar que a sistematizacdo das
informacodes foi fruto de uma construcao coletiva e com aprendizados reciprocos.

De um modo geral, as equipes do SCFV optaram por desenvolver a metodologia por
projetos, abordando diversas tematicas associadas ao acompanhamento psicossocial e as
atividades socioeducativas.

Para a equipe do municipio de Pedro Alexandre, com essa pratica promoverao mudancas
fundamentais na vida dos beneficiarios ao desenvolverem, atraves da flexibilidade dos proces-
SOs, uma transformacao na relacao socioeducativa entre os meninos, meninas e educadores.

Descricao das Atividades

a) Planejamento

O planejamento é realizado pelos municipios referenciados em diversos niveis de execu-
cao: anual, mensal, quinzenal, incluindo também a elaboracdo de planos diarios de acao, e
envolve a equipe técnica e educadores. No geral, as acdes tém como objetivo eleger uma
tematica para ser desenvolvida durante o periodo e discutir e avaliar o trabalho realizado.

Os planejamentos obedecem a definicao dos sequintes itens: Objetivo, Conteudo, Meto-
dologia, Recursos e Avaliacdo, como pode se verificar no exemplo do planejamento mensal
realizado pelo municipio de Pedro Alexandre para o més de setembro/2011:

1 Assistente Social, Bacharel em Psicologia, Especialista em Gestdo Social e Desenvolvimento e Educadora Social. Socia
Diretora da Abayomi — Desenvolvimento Comunitario, Organizacional e Educagado Social.



OBJETIVO CONTEUDO METODOLOGIA RECURSOS AVALIAGAO

Discutir a e Discussdao em e Exemplares do Parlt|(:|pagao
. . ativa dos
importancia Estatuto da grupo de alguns ECA ,
. . educandos;
do Estatuto da | Crianga e do artigos do ECA » Emborrachado, o
. . e Criatividade
Crianga e do Adolescente » Fantoches e cartolina, T
~ individual e
Adolescente (ECA) apresentacao tesoura, cola .
coletiva dos
(ECA) cultural. quente.
educandos.

b) Rotinas das Atividades Diarias

Quanto as rotinas das atividades diarias, observa-se que ha pouca variacao nos procedi-
mentos adotados. A sequir, destacamos alguns exemplos de organizacao diaria das ativida-
des:

1. Acolhida, apoio pedagogico, brincadeira do dia/jogo, desenvolvendo a tematica, reven-
do os combinados;

2. Motivacao, atividades ludicas, lanche reforcado, continuacdo das atividades;

3. Orientacao social, lanche, esporte ou musica, arte e cultura. (esses ultimos realizados
em dias intercalados)

A equipe do PETI do municipio de Ribeira do Pombal detalhou essas atividades da se-
guinte forma:

© Acolhida: Para receber os meninos e meninas a educadora faz a acolhida com uma
roda de conversa, uma musica, uma mensagem lida pelo educador ou pela crianca e depois
socializado com toda a turma.

© Apoio Pedagdgico: As criancas levam as atividades da escola para o PETI e as realizam
em grupo, com a ajuda dos outros colegas, contando também com o auxilio do educador.
Esse tipo de apoio é realizado diariamente.

© Brincadeira do dia/jogo: As brincadeiras sdo realizadas em grupos ou individuais, em
sala e também extraclasse, buscando trazer brincadeiras antigas, adaptando-as para que
estejam de acordo com a tematica a ser discutida. Durante um dia da semana a atividade ¢
realizada pelo facilitador de esporte para motivar as criancas com alguma modalidade es-
portiva e de lazer.

© Desenvolvendo a tematica: O educador faz uma roda de conversa e pede para que
as criancas falem o que sabem sobre o tema, buscando o conhecimento prévio deles. Em
seguida, a educadora traz mais algumas informacoes, ampliando o conhecimento das crian-
cas e dos adolescentes. A sistematizacao do aprendizado ¢ feito atraves de cartazes, dese-
nhos, pinturas, dramatizacdes, dobraduras, visitas as escolas, passeatas. Durante a semana
cada nucleo recebe a visita do facilitador de artes que proporciona algo novo, e com dina-
mica diferenciada para as criancas e adolescentes.

© Revendo os combinados: No encerramento das atividades, o educador conversa com
as criancas com o objetivo de avaliar as atividades e as regras de convivéncia combinadas,
gue ficam expostas em um cartaz afixado na sala.




c) Temas e Estratégias Metodoldgicas
Os temas e as estratégias metodologicas desenvolvidas sdo as mais diversas, dentre as
quais podemos elencar:

TEMAS

Pessoa com deficiéncia

Todos querem ser felizes

Estatuto da Crianca e do Adolescente

Descoberta do mundo em que vivemos atraves do desenvolvimento individual e coletivo
Desenvolvimento Integral da crianca nos aspectos: fisico, motor e emocional.
Trabalho Infantil

Folclore

Familia

Saude e Higiene

Orientacao Sexual

Drogas

Preconceito

Meio Ambiente

Meios de Comunicacao

Conhecendo a histdria do municipio

Consciéncia negra

Historia e cultura africana e afrobrasileira

Identidade, Sociedade e Cultura.

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Cantinho de Leitura

Teatro

Danca

Musica

Arte: desenho e pintura

Computacao

Capoeira

Coleta de dados por meio de pesquisa e observacdes
Observacao e analise dos fatos e situacdes
Compartilhamento de experiéncias e construcao de argumentacdes.
Producao de diversos tipos de textos

Montagem de painéis

Producao de cartazes, murais, charges, fanzines
Dinamicas em grupo

Jogos esportivos




Registro de fatos e acontecimentos

Desenhos, recortes, colagens, montagem de figuras
Aulas expositivas dialogadas

Jogos ludicos

Trabalho em equipe

Brincadeiras e recreacao

Debates

Entrevistas com amigos e familiares

Coldnia de férias

Confeccao de bonecos de fantoche

Confeccado de instrumentos musicais com sucatas
Show de calouros

Concurso de musicas e parodias produzidas pelos educandos

IDENTIDADE

FAIXA ETARIA 6 a9 anos
TEMA Eu comigo mesmo
PERCURSO Dindmica do Tesouro
ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS Brincadeira
MUNICIiPIO Paripiranga
OBJETIVO e Tomar ;onhecimento de si proprio, a pgrtir do. registro de
acontecimentos que fazem parte de sua historia de vida.
Acolhida
Em circulo o educador ird iniciar de maneira descontraida e atrativa a dinamica:
*  Preparar uma caixa com tampa decorada como achar conveniente.
O educador apresenta a caixa dizendo que dentro dela tem o que
existe de mais precioso, de mais importante, um verdadeiro tesouro;
Desenvolvimento
*  Propde, entdo, uma brincadeira: cada um tera que olhar o que esta
dentro da caixa, observar de que tesouro se trata e manter segredo
sobre ele;
*  Dentro da caixa deve haver um espelho, bem no fundo, do tamanho
ATIVIDADES . gxatcc; da mesma, que refletira a‘imagean da_ cri.a.nc;a;l |
PROPOSTAS educador deve ficar atento as reac¢des individuais das criangas

diante da propria imagem. E fundamental criar um clima de muito
interesse, indagando com frequéncia: Qual sera o tesouro?

* Apds terem visto sua imagem refletida dentro da caixa e terem
tido as mais diversas reacdes (cuidar sempre para que nao falem
enquanto todos ndo olharem), abrir o debate, a conversa informal:
O gue vocés viram dentro da caixa? Descobriram o tesouro?

*  Aproveitar cada resposta do educando, estimulando a expressado
oral e orientando-os quando necessario;

Fechamento

* A conversa deve fluir até o ponto em que os alunos percebam que
eles sdo o tesouro — cada um deles — por isso nao poderiam conter
0 segredo, pois todos somos unicos. Ninguém € igual a ninguém.




FAIXA ETARIA 13 a 15 anos
TEMA ldentidade
PERCURSO Rindo a toa
ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS Atividade com musica, trabalho individual e em grupo.
MUNICIiPIO Paripiranga
OBJETIVO * Refletir sobr¢ si, suas atitudes e reacdes buscando o
autoconhecimento.
Acolhida
* Iniciar atividades escutando a musica da banda Falamansa: Rindo
a toa

*  Reproduzir copia do roteiro para a leitura e discussao com o grupo.

Desenvolvimento
Roteiro (adaptado):
O educador, na roda de conversa, vai trazendo questdes para
discussao:
a) Vocé ja passou por alguma situacdo que fizesse abandonar o seu lugar
(familia, escola, cidade...)? Por qué?

Q;g,;%l;?f\: b) qOuéq?ue vocée acha da pessoa abandonar ou fugir do problema? Por
C) Para vocé o que é ser esperto?
d) Quando vocé esta chateado, vocé chora, desabafa com um amigo ou
se fecha e guarda tudo para vocé?
e) Apesar de avida nos trazer algumas dificuldades, a alegria e autoestima
S30 essenciais para sermos felizes?
f) Vocé concorda que o sorriso ajuda a melhorar a nossa vida?
Fechamento
Por fim, o educador, subdivide a turma em subgrupos e solicita que facam
uma parodia da musica aproveitando os elementos discutidos em sala.
Musica: Rindo a Toa (Falamansa — Toté)

T6 numa boa Toda magoa que passei

T6 aqui de novo E motivo para comemorar

Daqui ndo saio Pois se ndo sofresse assim

Dagui Nndo me Mmovo Ndo tinha razdes para cantar

Tenho certeza esse € o meu lugar

Aah aha Ha ha ha ha ha

Mas eu to rindo a toa

T6 numa boa Ndo que a vida seja assim tdo boa

T6 ficando esperto Mas um sorriso ajuda a melhorar

Ja ndo pergunto Aah aha

Se isso tudo é certo

Uso esse tempo para recomecar E cantando assim

Aah aha Parece que o tempo voa

Doeu, doeu, agora nao doi Quanto mais triste

N&o doi, ndo doi Mais bonito soa

Chorei, chorei Eu agradeco por poder cantar

Agora ndo choro mais Lalaia laia laia ié




INTEGRAGAO

FAIXA ETARIA 6 a9 anos
TEMA Eu com o outro
PERCURSO Cabra cegas com os pées
ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS | Jogos e brincadeiras
MUNICIPIO Ribeira do Pombal
OBJETIVO e Favorecer os conhecimentos a favor da inclusdo na nossa vida.
Acolhida

* Oeducador colocavarios objetosno centro da sala, antes da chegada
dos educandos no ambiente. Ao iniciar a atividade, o mesmo solicita
gue 0s meninos e meninas sentem ao redor dos objetos.

Desenvolvimento

ATIVIDADES * Vedar os olhos de um educando e com os pés 0 mesmo vai tentar
PROPOSTAS adivinhar qual o objeto que esta tocando.
Fechamento

* Como o tema trabalhado é pessoa com deficiéncia, o educador
apos a brincadeira, faz os comentarios e pede que os educandos
relatem seus sentimentos e suas opinides em relacdo ao que
acabaram de presenciar.

FAIXA ETARIA 10a12e13a15anos
TEMA Integracao
PERCURSO Eleicdo de representante
ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS | Debate, exposicdo de ideias
MUNICIPIO Nova Soure
OBJETIVO * Promover arepresentatividade das criancas e adolescentesinseridas

no Programa.

Acolhida

* A educadora traz elementos para reflexdo sobre representacdes

democraticas e eleicdes.
Desenvolvimento

* Eleicdo de representante de oficinas e monitor conselheiro.

*  Perfil do representante: crianca e adolescente responsavel,
assiduo, justo, amigo, companheiro, respeita os colegas,
educadores e demais funcionarios.

*  Definir funcdes compativeis com a faixa etaria, com a atividade
socioeducativa e o periodo de exercicio da funcao.

Fechamento

* Acompanhar e avaliar o desempenho do representante nas

func¢des definidas.

ATIVIDADES
PROPOSTAS




FAIXA ETARIA

13 a 15 anos

TEMA

Integracao/Grupo

PERCURSO Explorando os meios de comunicacao
ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS | Atividades de campo, pesquisa, montagem de painéis
MUNICIPIO Jeremoabo
e Conhecer a importancia dos meios de comunicacdo;
OBJETIVO e |dentificar os meios de comunicacao escrito e falado;
e Compreender que 0s meios de comunicacao sao ferramentas
que auxiliam no desenvolvimento da humanidade.
Acolhida
* Introduzir o tema da comunicacdo destacando os conceitos
pasicos e a importancia da mesma nas relacdes sociais.
Desenvolvimento
* Pedir a cada grupo que escolha um meio de comunicacdo para
pesquisar e apresentar para os colegas, informacdes e curiosidades
sobre cada veiculo: radio, TV, telefone, celular, computador,
telégrafo, jornal, carta, etc;
ATIVIDADES * QOrganizar um juri simulado, dividir a turma em duas equipes que
PROPOSTAS julgaréo: a televisdo como consequéncia da violéncia urbana.

*  Pesquisar sobre os meios de comunicagado existentes no municipio
através de visitas ao local; entrevistas com a comunidade e com 0s
comunicadores.

* Criar um jornal mirim para os educandos editarem reportagens
sobre temas escolhidos.

Fechamento

*  Avaliar os resultados obtidos com o projeto através do que for

produzido pelos meninos e meninas.




EDUCACAO

FAIXA ETARIA 10 a 12 anos e 13 a 15 anos
TEMA Educacao

PERCURSO Jogo do Alfabeto
ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS | Jogo e trabalho em equipe
MUNICIiPIO Pedro Alexandre
EDUCADOR Helton Santos

¢ Reconhecer a importancia da linguagem no
cotidiano;

e Reforcar o conhecimento das palavras e letras;

e Exercitar o trabalho em equipe.

OBJETIVO

Acolhida
* O educador explica como funciona o jogo e seus objetivos.

Desenvolvimento
*  Divide-se a turma em dois ou mais grupos. Colocam-se as letras em pedacos de
papel.
*  Cada grupo retira uma letra e a pergunta correspondente € feita. A pontuacao € dada
de acordo com as respostas que podem variar com o numero de pontos da questdo.
Vence o grupo que obtiver a maior pontuagao.
*  Perguntas:
(A) Escrever no quadro 05 palavras que contenham o A repetido 3 ou mais vezes (05 pontos).
(B) Escrever os nomes dos colegas da turma que contenham a letra B (05 pontos).
(C) Escrever os nomes dos objetos existentes na sala que comecem com a letra C (01 ponto
por palavra).
Escreva 05 palavras que tenham a letra D no meio das palavras (05 pontos).
Escreva nomes de animais que comecem com a letra E (01 ponto por palavra).
(F) Escreva nomes de objeto que sdo vendidos numa mercearia e que contenham a letra F
(01 ponto por palavra).
Escreva 05 nomes proprios que iniciem com a letra G (05 pontos).
Escreva 05 nomes (estado, capital, cidade) que sdo iniciados com H (01 ponto por palavra).
Escreva 05 palavras que ndo contenham a letra | (05 pontos).
Escreva nomes de animais que tenham com a letra J (01 ponto por palavra).
Escreva nomes de pessoas que iniciem com a letra K (01 ponto por palavra).
Escreva nome de objetos escolares que séo iniciados com a letra L (01 ponto por palavra).
Escreva nome de frutas que se iniciem com a letra M (01 ponto por palavra).
Escreva nomes com a letra N no meio das palavras (01 ponto por palavra).
Escreva palavras que ndo tenham a letra O (01 ponto por palavra).
Escreva 05 palavras com a letra P no meio das palavras (05 pontos).
Escreva palavras (objetos domeésticos) que se iniciam com a letra Q (01 ponto por palavra).
Escreva nomes de alimentos com a letra R (01 ponto por palavra).
Escreva nomes de cantores ou grupos musicais que iniciem com a letra S (01 ponto por
palavra).
Escreva nomes de profissdo coma letra T no inicio (01 ponto por palavra).
Escreva nomes de palavras com a letra U no final da palavra (01 ponto por palavra).
Escreva nomes de colegas que se iniciam com a letra V (01 ponto por palavra).
Escreva nomes proprios que comecem com a letra W (01 ponto por palavra).
Escreva palavras com a letra X no inicio, meio ou fim (01 ponto por palavra).
Escreva nomes de pessoas ou objetos que se iniciem com a letra Z (01 ponto por palavra).

:50

ATIVIDADES
PROPOSTAS
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CEFICS!

Fechamento
*  Apuracdo da equipe vencedora;
*  Levantamento com o grupo dos conceitos de cooperacdo; trabalho em equipe,
tolerancia, respeito.







